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摘  要 

课程思政建设是新时代高校落实“立德树人”根本任务的重要途径。随着“新工科”建设和教育数字化

转型的不断推进，将思想政治教育元素融入工科课程教学成为高校教育改革的重要方向。《游戏引擎技

术》课程作为计算机与数字媒体技术专业的核心课程，具有技术复杂、实践性强和学生沉浸度高等特征。

如何在高技术密度的课程中实现思想政治教育的自然渗透，是当前教学改革的难点与创新点。本文基于

教学实践，分析了《游戏引擎技术》课程思政建设的现状与问题，提出了知识传授、能力培养与价值塑

造三位一体的课程思政总体设计思路，构建了“技术教学–情境融入–价值引导–综合评价”的融入路

径。通过案例化教学、项目驱动学习和虚拟情境设计等手段，形成了德技融合、寓教于技的教学体系。

实践表明，该课程改革有效提升了学生的工程意识、创新精神与社会责任感，实现了课程育人与技术育

人的协同发展。 
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Abstract 
The construction of ideological and political education in courses is an important approach for uni-
versities in the new era to implement the fundamental task of “moral education.” With the continu-
ous advancement of the “New Engineering” initiative and the digital transformation of education, 
integrating ideological and political education elements into engineering courses has become a key 
direction for higher education reform. As a core course for the Computer Science and Digital Media 
Technology major, Game Engine Technology features high technical complexity, strong practicality, 
and a high level of student engagement. How to naturally integrate ideological and political educa-
tion into such a high-tech course is a current challenge and an innovation point in teaching reform. 
Based on teaching practice, this paper analyzes the current situation and existing problems of ide-
ological and political education in the Game Engine Technology course, and proposes a three-in-one 
overall design approach of knowledge imparting, ability cultivation, and value shaping. A path of 
integration is constructed as “technical instruction—contextual embedding—value guidance—
comprehensive evaluation.” Through case-based teaching, project-driven learning, and virtual sce-
nario design, a teaching system that integrates moral and technical education is formed. Practice 
shows that this course reform has effectively enhanced students’ engineering awareness, innova-
tive mindset, and sense of social responsibility, achieving the synergistic integration of value-based 
curriculum education and technical instruction. 
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1. 引言 

“立德树人”是新时代我国高等教育的根本任务，也是高校专业课程教学改革的核心方向[1]。当前，

随着国家对课程思政建设的全面推进，各高校积极探索将思想政治教育融入专业课程体系，通过专业知

识与价值塑造的协同，实现“三全育人”格局的落地。然而，在实际教学过程中，许多专业课程依然存

在思政建设与专业教学相互割裂的问题，部分课程思政内容呈现出形式化、表面化倾向，难以真正触及

学生的价值认知与情感共鸣。尤其是在技术驱动型的工科课程中，教学目标长期聚焦于知识传授与技能

训练，导致育人元素容易被忽略，价值引导难以自然融入教学流程[2]。 
《游戏引擎技术》课程作为计算机类和数字媒体技术类专业的重要核心课程，涵盖渲染原理、物理

仿真、场景设计、交互逻辑等多个关键知识模块，具有技术性强、实践性高、更新快速等典型工科特征

[3]。同时，该课程还具备其他专业课程难以替代的独特育人优势：学生沉浸度高、虚拟场景构建能力强、

文化表达空间丰富[4]。其强交互、强视觉、强情境的特征，使得课程天然具有融入价值引导的可能性。

例如，通过虚拟场景构建可以承载文化表达，通过游戏机制设计可以呈现伦理问题，通过团队开发实践

可以培养协作精神与职业规范。因此，《游戏引擎技术》课程既面临思政融合的挑战，也拥有深厚的育

人潜力，是工科课程思政改革的重要突破口。 
基于上述背景，本文旨在探索一种将价值引导自然融入技术教学的有效机制，解决技术课程“重技

Open Access

https://doi.org/10.12677/ae.2026.162311
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


司小朦 
 

 

DOI: 10.12677/ae.2026.162311 405 教育进展 
 

能、轻价值”的结构性问题。研究通过梳理游戏引擎课程的知识体系与教学特点，提炼可融入的思政元

素，构建覆盖“知识–能力–价值”的目标体系，形成以“德技并修”为核心的课程思政教学模式。同

时，结合项目驱动学习、沉浸式情境设计与工程实践训练等教学方法，实现价值引导与专业教学的深度

融合。本文力图提出一套具有可操作性、可迁移性与可推广性的课程思政实施路径，为新工科背景下专

业课程的育人改革提供实践经验和理论支持。 

2. 课程思政的理论基础 

习近平总书记指出：“‘大思政课’我们要善用之。”[5]“全面推进课程思政建设是落实立德树人

根本任务的战略举措。”[6]课程思政是新时代我国高等教育落实立德树人根本任务的重要理念，其核心

在于将价值引领贯穿于专业课程教学全过程，实现知识传授、能力培养与价值塑造的有机统一。课程思

政并非思政课程内容在专业课程中的简单嵌入，而是一种以育人为导向的课程整体设计范式，强调教学

目标、教学内容与教学方式的系统协同[7]。从这一视角看，课程思政要求教师在课程设计阶段即明确价

值目标，使价值引领与专业知识学习在同一教学情境中协同发生，而非事后附加。 
在工科与信息技术类课程中，课程思政的理论基础进一步体现为对工程伦理、社会责任、创新精神

的综合培养。技术教育并非价值中立，技术选择、技术应用及其社会影响本身蕴含着价值取向。因此，

将课程思政融入专业课程，不仅有助于引导学生形成正确的职业观和技术观，也有助于增强其对国家发

展战略和产业使命的认知。 
情境认知理论为课程思政在专业课程中的有效实施提供了关键认知机制[8]。该理论认为，知识的理

解和意义建构依赖于具体情境，学习并非发生在抽象符号层面，而是嵌入真实或拟真的实践活动之中。

对于技术类课程而言，只有将学习活动置于接近真实工程实践和应用场景的情境中，学生才能在“做中

学”的过程中理解知识的功能价值与社会意义[9]。从课程思政视角看，情境认知理论揭示了价值观内化

的实现路径，即通过具体情境引导学生在解决真实问题的过程中形成价值判断和责任意识。 
项目式学习理论进一步为课程思政与专业教学的深度融合提供了教学组织层面的支撑。项目式学习

强调以复杂问题或真实项目为载体，引导学生在持续探究、协作实践和成果产出的过程中建构知识体系

[10]。相较于传统讲授式教学，项目式学习更有利于培养学生的问题解决能力、创新能力以及团队协作意

识[11]。更为重要的是，项目本身可以承载明确的价值目标，使学生在完成项目任务的同时，自然地接触

并思考技术应用的社会影响与文化内涵，从而为课程思政的融入提供现实载体。 
从课程思政实施逻辑来看，情境认知理论与项目式学习并非孤立存在，而是与课程思政理念在目标

指向上高度契合。课程思政强调价值引领的“润物无声”，而情境化、项目化的学习方式正是实现这一

目标的重要路径。通过构建贴近行业实践与社会需求的项目情境，学生不仅能够掌握专业技能，还能够

在实践过程中逐步形成对文化传承、产业责任和社会价值的认知与认同。这种在实践中生成价值理解的

过程，符合课程思政由“显性灌输”向“内化生成”转变的理论要求。 
基于上述理论分析可以看出，课程思政、情境认知理论与项目式学习在育人目标、学习机制和教学

方式层面具有内在一致性。课程思政为专业课程指明价值方向，情境认知理论揭示了价值理解与内化的

认知基础，而项目式学习则为价值引领的具体实施提供了可操作的教学模式。这种多理论整合的视角，

为《游戏引擎技术》课程构建以价值引领为核心、以情境化项目实践为载体的课程思政教学模式奠定了

坚实的学理基础。 

3. 《游戏引擎技术》课程思政建设的现状与问题分析 

近年来，在我国高校的人才培养体系中，随着新工科建设以及数字文化产业的快速发展，《游戏引
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擎技术》课程逐渐成为数字媒体、计算机科学及相关专业的重要基础课[12] [13]。但从整体教学实践来看，

教师在授课过程中往往更加关注游戏引擎工具的操作方法、游戏逻辑的技术实现等专业知识，而对课程

思政的系统设计与深度融入关注不足，课程思政元素缺乏体系化规划，难以真正实现技术教学与价值引

领的协同统一。这导致课程在落实立德树人根本任务方面仍存在短板与薄弱环节。 
首先，教学内容体系设计存在一定的不合理性。《游戏引擎技术》课程本质上兼具技术性与文化性，

但在实际教学中，教师往往更关注技术技能的讲解，如引擎架构、渲染原理、物理系统、蓝图逻辑等，课

程内容偏向“工具化”和“技能化”。从价值教育的角度来看，课程思政需要强调社会责任、工匠精神、

创新意识等核心价值，但目前这些内容缺乏有机整合，思政元素往往以零星案例呈现，未能形成系统的

知识与价值共同体，导致学生难以在游戏创作中主动思考中华优秀文化的表达方式，也无法真正理解数

字文化产业背后的时代使命。 
其次，教学资源建设仍较为单一。当前多数高校的课程资源主要以教材、实验讲义和官方引擎示例

为主，缺少与思政元素深度融合的原创教学资源。例如，缺乏体现中国文化、美学风格、社会正能量主

题的游戏案例库，也缺乏结合游戏产业发展趋势的价值分析素材，课程资源在文化性、时代性上仍显不

足。在缺少系统性资源支撑的情况下，学生的项目作品往往更容易模仿商业化游戏风格，而忽略文化表

达、社会关怀和价值追求，不利于培养数字内容创作者的文化素养与责任意识。 
最后，课程教学模式的育人效果仍待提升。《游戏引擎技术》课程具有强应用性与创新性，但当前

仍以传统讲授、示范式教学为主，课堂互动不足，学生参与度不高，学习目标多聚焦于技能掌握，而对

思政内容缺乏深入讨论与价值反思。单一的教学模式不仅削弱学生学习游戏技术的主动性与创造性，也

难以促使学生将专业学习与产业责任、文化使命相联系，使得课程难以充分发挥育人功能。整体来看，

这些问题制约了课程思政的有效落实，也不利于学生形成面向数字文化产业的综合素质与创新能力。 

4. 《游戏引擎技术》课程思政融入的总体设计思路 

在总体设计思路的指导下，《游戏引擎技术》课程思政的实践路径需要从目标体系、元素提炼与教

学环节三个层面进行系统布局。通过构建科学合理的课程思政目标体系、精准映射课程内容中的思政主

题，并在各教学环节中设计可实施的嵌入策略，才能真正实现技术教学与价值引领的深度融合，使学生

在掌握专业技能的同时获得价值塑造与文化滋养。总体的设计思路如图 1 所示。 
 

 
Figure 1. Overall design ideas for integrating ideological and political education into the curriculum 
图 1. 课程思政的总体的设计思路 
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4.1. 课程思政目标体系构建 

在课程思政目标体系构建方面，应形成“知识–能力–价值”三维一体的整体框架，将思政育人与

专业教育从目标层面实现高度耦合。在知识维度，强调学生对游戏引擎底层原理、渲染技术、交互逻辑

等核心知识结构的系统掌握；在能力维度，强化学生的实践动手能力、技术创新能力与项目管理能力，

使其具备应对复杂数字内容开发任务的工程能力；在价值维度，则将“爱国创新、尚美创作、工匠精神、

团队协作、社会责任”等思政目标内化为课程的隐性与显性教学目标。例如，通过研讨国产游戏引擎的

自主创新历程，培养学生的技术自信与科技报国情怀；通过强调构建高质量数字内容的严谨态度，引导

学生树立工匠精神；通过课程项目的协作实践，强化学生的责任意识和沟通能力。三维目标体系的建立

使课程实现了从“教知识”向“育人才”的系统跃升。 

4.2. 思政元素的提炼与映射 

在思政元素的提炼与映射方面，应从《游戏引擎技术》课程本身的知识结构与行业特征出发，提取

适配的价值主题，并对其进行内容模块级的精准映射。结合课程内容，可以提炼出三类具有代表性的思

政主题：其一，游戏设计与价值导向，这一主题适用于角色设计、关卡设计与叙事逻辑等内容，可引导

学生思考游戏内容中的文化传承路径，培养正确的审美取向和社会责任意识；其二，虚拟世界构建与伦

理思考，围绕物理引擎、人工智能模拟、沉浸式交互等技术模块，引导学生关注科技伦理问题，如虚拟

暴力、沉浸成瘾与技术滥用等，帮助学生树立科技向善、理性创新的价值观；其三，团队协作与工程实

践，在蓝图编程、项目整合、资源管理等工程实践环节，可融入工程伦理、项目协同与职业素养的价值

主题，使学生在真实开发情境中体验专业责任与团队精神。通过这种专业内容与价值主题的精确映射，

课程构建了可直接使用的“思政知识点库”，为后续教学环节的实施提供了明确路径。 

4.3. 教学环节中的思政嵌入策略 

在教学环节的实施策略方面，课程应在理论、实验与评价体系中嵌入差异化的思政引导机制。在理

论教学环节，采用案例引导式的教学模式，通过国产游戏成功案例、文化表达优秀的游戏作品或行业伦

理事件的分析，引导学生在理解技术概念的同时形成价值判断。例如，在讲授渲染优化技术时结合国产

主机游戏的工艺突破案例，培养学生的创新意识。在实验与项目实践环节，则强调项目式育人的实践性，

通过设计具有文化主题或社会价值导向的项目任务，引导学生在项目开发中主动思考文化表达、用户体

验与社会影响，并通过反思机制(如项目述职、过程日志)促进价值内化。在课堂评价环节，则需将思政元

素纳入课程考核体系，通过设置文化表达能力、团队协作表现、职业伦理体现等指标，使评价体系从单

纯技术导向转向“技术 + 价值”的双重导向，确保思政教育真正落实到学习过程与学习结果中。 
《游戏引擎技术》课程思政的具体路径通过目标体系、内容映射到教学实施的三级联动，实现了专

业知识与价值引领的深度融合，为课程建设与人才培养提供了可操作、可推广的实践范式。 

5. 课程思政的实施路径与教学实践 

在总体设计与路径构建的基础上，《游戏引擎技术》课程思政的实际落地，需要在教学设计、课堂

实施、实践教学与教学评价四个层面形成系统化的操作方案，使价值引领贯穿教学全过程。具体实现如

图 2 所示。 

5.1. 教学设计层面：项目驱动与案例融入 

在教学设计层面，应通过项目驱动与案例融入实现专业知识与价值教育的自然交织。课程以项目为
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主线构建知识体系，通过真实情境的项目任务让学生在解决技术问题的过程中理解技术的社会价值。将

课程思政内容与本课程的教学内容有机融合，如表 1 所示。例如，在“中国文化主题虚拟展馆”项目中，

引导学生利用 UE 构建沉浸式数字展馆，通过场景搭建、交互逻辑设计与光照渲染等技术实践，理解数

字技术在文化传承中的应用价值，让学生在创作中主动思考中国文化的表达方式，增强文化认同。另一

个典型案例是在物理仿真模块教学中强化科学思维和严谨态度，培养学生精益求精、追求卓越的精神， 
 

 
Figure 2. Implementation pathways for integrating ideological and political education into the curriculum 
图 2. 课程思政的实施路径 

 
Table 1. Refinement of teaching content for ideological and political education in the curriculum 
表 1. 课程思政的教学内容提炼 

教学内容 思政内容切入点 思政育人预期成效 

游戏引擎基础

与架构 
学习中国自主研发的游戏引擎案例(如
《原神》背后的引擎技术)，了解国产技术

发展的历程。 

引导学生认识自主创新的重要性，培养学生自主研发

意识和创新精神，激发对中国科技发展的自豪感和责

任感 

游戏场景建模 在“中国文化主题虚拟展馆”项目中，结

合中国历史文化场景(如故宫、长城、敦煌

莫高窟)建模制作游戏场景。 

通过游戏化场景建模，让学生深入理解中华文化精

髓，提高文化认同感，增强传承意识 

游戏角色建模

与动画 
分析国内优秀游戏角色(如《王者荣耀》

《原神》)的设计理念与文化内涵。 
培养学生尊重原创设计、追求艺术与技术结合的工匠

精神，激发对民族文化的认同感和自豪感 

物理引擎与运

动规律 
结合游戏中的自然规律模拟(如重力、碰

撞、风力效果)，学习科学原理。 
强化科学思维和严谨态度，培养学生精益求精、追求

卓越的精神，理解科学技术与社会发展的紧密联系，

增强学生对科学技术价值的认同感和社会责任感。 

粒子特效与光

影渲染 
分析国产游戏中的视觉特效和光影表现，

感受技术与艺术结合的力量。 
培养学生审美能力和创新能力，引导学生感受技术创

造美的价值，坚定理想信念和时代责任感 

游戏逻辑与脚

本编程 
学习游戏中的复杂逻辑设计和任务系统

实现，结合优秀国产游戏案例。 
培养学生严谨分析和解决问题能力，增强逻辑思维和

系统思维意识，同时培养团队协作和责任感 

虚拟现实与交

互技术 
学习 VR/AR 游戏开发案例，结合中华传

统文化场景(如三国、丝绸之路)。 
通过沉浸式体验感受中华文化底蕴，培养学生创新意

识与历史使命感，激发为民族文化传播和科技进步贡

献力量的责任感 
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理解科学技术与社会发展的紧密联系。在物理引擎与运动规律的教学中，学生不仅学习游戏中重力、碰

撞、风力等自然现象的模拟方法，还通过实际案例理解物理原理在虚拟环境中的应用。通过这种方式，

学生能够将抽象的科学知识与具体的技术实践相结合，强化科学思维和严谨的分析态度。同时，在调试

物理效果、优化运动规律的过程中，学生需要反复实验、精益求精，这有助于培养他们追求卓越的工匠

精神。更重要的是，学生在理解物理规律背后的科学逻辑时，也能感受到科技进步对社会发展的推动作

用，从而增强他们对科学技术价值的认同感和社会责任感。 

5.2. 课堂教学层面：多元互动与情境育人 

在课堂教学层面，应构建多元互动与情境育人的学习环境，提高学生参与度，促进价值内化。利用

UE 强大的实时渲染与场景构建能力，教师可以在课堂中呈现情境化教学内容。同时，课堂采用多种互动

方式，如问题研讨、小组对抗、课堂投票等，让学生从“被动接受”转向“主动思考”。此外，通过建立

学生项目反思机制，如项目日志、成果复盘、价值反思报告等，引导学生在“兴趣驱动–技术实践–情

境体验–自我反思”的循环中实现价值认同与情感共鸣。 

5.3. 实践教学层面：产学融合与社会实践结合 

在实践教学层面，应通过产学融合和社会实践加强学生的职业伦理与社会责任意识。课程可与游戏

企业、数字文化公司或科研团队合作，引导学生在真实项目中体验技术开发的产业逻辑。例如，参与国

产游戏引擎优化、数字文旅项目开发或人工智能辅助创作研究，使学生认识到产业发展与技术选择背后

的责任链条。在此过程中，教师需重点引导学生关注技术创新对文化传播、用户体验与社会心理的影响，

使其在真实工作任务中理解“技术人员也是价值塑造者”。此外，结合志愿服务、数字公益项目等社会实

践内容，让学生认识游戏技术在教育科普、公益传播等方面的价值，拓展其对游戏技术社会属性的认知。 

5.4. 教学评价层面：多维考核体系构建 

在教学评价层面，应构建多维度的综合评价体系，推动课程思政的可量化与可持续实施。课程评价

从传统“知识点掌握”转向“技术能力 + 思政认知 + 团队协作”的综合模型，将学生的代码质量、引

擎使用能力与技术创新能力作为专业评价指标，同时增加文化表达能力、伦理问题分析能力、项目责任

感等思政评价维度。团队协作过程、角色分配合理性、沟通效率与冲突解决能力也应纳入评价体系，以

促进学生在项目实践中形成合作意识与工程素养。通过综合评价体系，课程实现了“以评促学、以评促

思、以评促德”的教学导向，使课程思政融入从理念层面走向制度化与常态化。 

6. 研究方法 

6.1. 教学实践效果与反思 

在《游戏引擎技术》课程思政融入路径的实施过程中，通过项目驱动教学、多元互动课堂、产学融

合实践以及多维评价机制的综合推进，课程建设取得了显著的教学成效。从整体来看，课程不仅实现了

学生技术能力的有效提升，也在价值观、责任感与文化认同方面产生了积极影响，教师的课程育人意识

和教学创新能力亦得到了强化，形成了良性的课程发展生态。 

6.2. 实施成效分析 

从实施成效来看，学生的技术水平与社会责任意识呈现同步提升的趋势。通过“中国文化虚拟展馆”

等项目驱动任务，学生在掌握虚拟场景构建、光照渲染、蓝图交互等关键技术的同时，更加深刻地理解
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了游戏技术在文化传播中的社会责任。在课程总结环节中，多数学生能够明确表达在项目实操中感受到

的文化认同感与创新使命感，并能够将价值思考融入最终作品的呈现之中。教师在课程思政实践过程中

逐步形成了主动探索价值融入方式的意识，课程整体氛围从“技术–工具–结果”导向转向“技术–意

义–价值”导向，课堂讨论更加开放，互动更加积极。 

6.3. 学生反馈与数据分析 

从学生反馈与数据分析来看，课程思政融入获得较高认可。根据课程结束后对学生进行的问卷调查

和访谈数据，超过八成学生认为“在技术课程中融入价值引导是必要且有效的”，他们普遍认为思政内

容的呈现自然、不生硬，与专业知识的结合度高。特别是在项目实践环节，学生对于文化元素创作、伦

理情境讨论等活动的参与热情更高，能够自发在小组中讨论价值表达与用户体验等较深层次问题。一些

学生反馈表明，课程帮助他们意识到游戏行业不仅是技术行业，更是文化创意行业，优秀作品应当兼具

技术美感与价值深度。 

6.4. 不足与改进方向 

然而，在取得一定成效的同时，课程思政融入过程中仍存在一些不足，需要在未来教学改革中持续

改进。首先，思政元素的持续更新机制尚不完善。目前课程中使用的典型案例、行业情境与技术事件存

在更新滞后问题，而游戏技术迭代迅速、文化表达形式不断变化，因此亟需建立动态更新的“思政案例

库”与“课程资源库”，确保价值引导与行业发展保持同步。其次，教师的课程思政能力结构仍需进一

步加强。《游戏引擎技术》课程涵盖工程技术、数字文化与社会伦理等跨学科内容，而部分教师在文化

分析、价值提炼与伦理引导方面的经验相对不足，影响课程思政的深度和广度。此外，跨学科资源整合

体系尚未形成常态化机制，例如与人文社科教师、数字文旅机构、文化传播单位等的协作仍有待加强，

以共同构建更加丰富的课程资源与教学支持体系。 
《游戏引擎技术》课程思政改革虽然取得了积极成果，但在资源建设、教师培训与跨界协同方面仍

需进一步深化。通过持续优化课程体系、提升教师能力与拓展多元资源，课程有望在未来形成更加成熟、

可复制、可推广的思政融合模式，为培养兼具技术实力与文化责任的新时代数字创意人才提供更加坚实

的保障。 

7. 结论 

通过对《游戏引擎技术》课程思政改革的系统研究与实践探索，本研究提出了一套具有可复制性和

可推广性的技术类课程思政融入路径模型，实现了“技术传授–价值塑造–能力培养”的有机统一。从

课程目标体系重构、思政元素提炼映射到教学环节的策略实施，再到案例实践与多维评价机制的建立，

本研究证明了思政教育在高技术课程中不仅具备可行性，更具有现实必要性与育人优势。实践表明，在

技术教学中融入价值引领，能够有效提升学生的专业技能、文化认同、团队协作意识和社会责任感，也

促使教师在教学理念和教学方法上不断创新，推动课程从单一技术训练向综合素养培养转型。 
尽管取得了一定成效，但课程思政建设仍处于持续深化阶段，后续研究需要从体系化与前瞻性两个

方向继续拓展。一方面，应进一步开展思政与专业课程深度融合的体系化研究，探索价值教育在课程目

标、课堂实施、资源构建与评价体系中的整体协同机制，形成更加完善的技术类课程思政理论框架。另

一方面，随着 AI、大模型、虚拟现实与数字孪生等前沿技术在教育领域的加速应用，如何利用新技术构

建沉浸式、智能化、个性化的课程思政新模式，将成为未来的重要研究方向。例如，借助 VR 构建中国文

化虚拟实践场景，利用 AI 提供个性化价值引导与伦理情境推演，均有望进一步提升思政教育的体验性与
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实效性。未来的课程思政建设应在新技术赋能下持续创新，实现技术育人与价值育人的“双轮驱动”，

推动数字创意人才培养迈向更高水平。 
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