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摘  要 

《博弈论》作为一门以决策互动、策略选择和均衡分析为核心的专业课程，天然蕴含着公平、规则、诚

信、合作与责任等丰富的思政元素，是开展课程思政的优良载体。针对当前《博弈论》教学实践中普遍

存在思政与专业知识相剥离、案例价值挖掘浅表化以及学生价值内化难以科学评估等痛点，本文提出构

建“一链双驱”的思政教学框架。“一链”即重构一条从感性到理性、由个体决策向社会责任递进的梯

度化“思政案例链”；“双驱”则指以“数字化平台 + 人工智能技术”与“教研 + 科研”作为支撑教

学创新与过程交互的双轮引擎。本文详细阐述该框架的核心思想与内涵，系统构建包含内容重构、教法

创新和评价反馈的教学体系，并深刻剖析实施过程中的关键挑战与化解路径。本文旨在为《博弈论》及

相关交叉学科课程提供一套逻辑严密、可操作性强的思政教学理念，以期实现知识传授、思维训练与价

值塑造的深度耦合，并为同类专业课程改革提供参考。 
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Abstract 
As a professional course centered on interactive decision-making, strategic choice, and equilibrium 
analysis, Game Theory naturally contains rich ideological and political elements such as fairness, 
rules, integrity, cooperation, and responsibility, making it an excellent carrier for course-based ide-
ological and political education. To address the pain points commonly existing in current Game The-
ory teaching practices, such as the disconnect between ideological education and professional 
knowledge, the superficial mining of case values, and the difficulty in scientifically evaluating stu-
dents’ value internalization, this paper proposes the construction of a “One-Chain and Dual-Drive” 
ideological and political teaching framework. The “One-Chain” refers to reconstructing a gradient 
“ideological case chain” that progresses from perceptual to rational, and from individual decision-
making to social responsibility. The “Dual-Drive” refers to using “digital platforms combined with 
artificial intelligence technology” and “teaching and scientific research” as dual engines to support 
teaching innovation and process interaction. This paper elaborates on the core ideas and connota-
tions of this framework, systematically constructs a teaching system encompassing content recon-
struction, teaching method innovation, and evaluation feedback, and profoundly analyzes the key 
challenges and coping strategies during the implementation process. This paper aims to provide a 
logically rigorous and highly operable conceptual framework for ideological and political education 
in Game Theory and related interdisciplinary courses, in order to truly realize the deep coupling of 
knowledge transfer, critical thinking training, and value shaping, and to provide a reference for the 
reform of similar professional courses. 
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1. 引言 

高校思想政治工作一直受到国家教育部门的广泛关注，近年来其被提升至前所未有的战略高度。教

育部等十部门印发的《全面推进“大思政课”建设的工作方案》明确指出，“建强思政课课程群”，“优

化思政课教材体系”，“拓展课堂教学内容”，“创新课堂教学方法”[1]。课程思政的关键，在于有效

发挥课堂育人主渠道作用，这已成为当前高等教育深化综合改革、实现立德树人根本任务的必然选择[2] 
[3]。 

在当前的教育教学改革中，理工经管交叉类专业课程如何摆脱传统的“重智轻德”、“唯工具论”倾

向，一直是教研领域关注的重点[4] [5]。《博弈论》作为理工经管专业的核心或主干课程，其知识体系高

度形式化、数理逻辑严密，主要研究理性决策者在互动情景中的策略选择及均衡状态。除却复杂的逻辑

推理和求解技巧，《博弈论》探讨的本质是个体与集体、竞争与合作、规则与结果、效率与公平等一系列

深刻的社会伦理命题。例如，“囚徒困境”揭示了个体理性与集体理性的冲突；“重复博弈”论证了诚信

守约与长期合作的内在联系；“机制设计”则为制度规则如何兼顾效率与公平提供了理论基础。这些特

性使《博弈论》天然具备连接数理逻辑、管理实践与社会主义核心价值观的独特优势，是开展课程思政
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的优良载体[6]。 
尽管如此，前期教学实践表明，专业课程的思政元素挖掘与融入仍面临一些瓶颈。部分课程教学依

然存在思政与专业相剥离的现象、案例挖掘较为浅显，且考核评价重计算轻判断。从已有研究看，理工

科课程思政大致形成了元素嵌入、目标引领、项目驱动与技术赋能等路径，但思政元素碎片化、设计与

实施脱节等问题依然存在。借鉴人工智能赋能下专业课程教学体系构建的研究成果[7]-[10]，结合国家对

“大思政课”建设的指导意见，本文依托《博弈论》的课程特色，系统化提出“一链双驱”教学设计理

念。重点剖析该设计的核心思路、体系架构搭建，并探讨主要挑战与学理逻辑，以期为相关交叉学科的

思政教改提供系统的框架参考。 

2. “一链双驱”教学设计核心思想与内涵 

课程思政的核心要义并非在专业知识外生硬地附加价值口号，而是促使思政元素在概念生成、模型

假设与结论反思中自然显现。因此，本文提出“一链双驱”教学设计理念，主张以逻辑递进的案例链承

载价值议题贯穿授课全环节，同时依靠数智技术与教研底蕴保障教学互动的有效实施，从而达成知识传

授与价值塑造的深度耦合。 

2.1. “一链”的内涵与递进逻辑 

“一链”的核心在于重构一条梯度化的“思政案例链”。有别于传统案例教学的碎片化，且仅作为

定理或结论的补充说明，本设计遵循认知发展规律，将零散的议题整合为一条从感性到理性、由微观个

体向宏观社会层层递进的逻辑链条。 
如图 1 所示，该链条以思政目标为引领，以教学内容的体系化重构为重心，辅以教学方法的创新落

地，最终通过考核评价形成闭环反馈。持续改进是该链条形成闭环和不断焕发生命力的保障。在“一链”

的教学体系中，教学内容重构和方法创新处于关键地位。思政案例链始终坚持以学生为中心，选取兼具

生动性与思政养分的案例进行导入。教学过程不仅注重各知识点的完整性与内在逻辑连贯性，更致力于

激发学生的求知欲，并潜移默化中实现价值认同与升华。 
 

 
Figure 1. Logic and architecture of “one-chain and dual-drive” 
图 1. “一链双驱”逻辑与架构 

2.2. “双驱”的内涵与动力机制 

“双驱”构成了思政教学体系高效运转的动力引擎，主要解决课程思政“如何落地”、“素材从何而

来”以及“理念如何深化”的问题。 
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驱动一：数字化平台与人工智能技术。其为案例链实施的技术保障。伴随高校教育的数智化转型，

依托“一网畅学”、“学习通”等数字化平台，可以有效重塑教学交互生态。例如，课前发布价值前测，

课中借助即时投票工具直观呈现学生角色站位与伦理抉择，课后则可留存开放性论述的数字足迹。此外，

积极引入大语言模型(LLM)等人工智能(AI)技术，能够动态抓取符合博弈逻辑的最新社会热点(如国际贸

易争端、气候谈判等)以快速生成情景案例，并协助刻画学生伦理决策素养的多维画像，助力思政教育向

精准化与智能化迈进。 
驱动二：教研与科研转化。这是案例内容的质量保障。数字化工具塑造了课程的“形”，而深厚的

教研积淀则铸就了课程的“魂”。课程思政必须以坚实的学术研究为依托，要求教学团队将前沿的科研

与教研成果转化为思政资源。通过跨学科集体备课与同行研讨，对案例的事实逻辑、模型设定和伦理边

界进行严密把关，确保数理推导的严谨性与价值导向的正确性高度统一，从而真正落实“新文科”和“新

工科”所倡导的融通发展。 

3. 课程设计与体系构建 

在“一链双驱”核心思想指导下，本节以《博弈论》课程中“混合策略与混合策略纳什均衡”这一核

心章节为例，展示课程设计与思政体系构建过程。 

3.1. 聚焦混合策略的“思政案例链”与知识点映射 

针对“混合策略与混合策略纳什均衡”这章节，传统的教学往往侧重于复杂的概率推导与方程求解，

易使课堂陷入单纯的技巧训练而忽略价值引领。为破解此痛点，基于学生认知规律，精心设计了由浅入

深的梯度化教学内容，构建了如图 2 所示的三层映射结构：顶层为“思政目标”，中层为“案例链”，底

层为专业“知识点”。其具体映射逻辑如下： 
知识点 1：混合策略与期望收益。以学生熟悉的“猜拳游戏”为导入，旨在破除学生对确定性策略的

直觉依赖。通过游戏体验，引导学生初步建立对规则的感性认识，进而达成“感性与感知公平”的思政

目标。 
知识点 2：混合策略纳什均衡定义与求解方法。引入“非对称硬币博弈”案例以触发学生对公正的深

层思考。通过数学推导和逻辑论证，揭示该案例本质上的不公平性，帮助学生透彻理解均衡概念、计算

方法以及其背后隐藏的问题本质。此环节意在引导学生认识到规则和程序正义在保障结果公平中的作用，

确立“规则与程序正义”的价值观。 
 

 

Figure 2. Three-layer mapping structure 
图 2. 三层映射结构 
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知识点 3：混合策略机制设计。将理论视野拓展至机制设计层面，配套“社会福利博弈”案例。在分

析过个体最优与社会最优发生冲突的情景时，探讨如何利用机制设计进行有效协调和科学决策，从而升

华学生的家国情怀与社会责任感。 
知识点 4：信息不对称与置信承诺。聚焦高阶理论应用和与后续章节建立联系，引入真实的商业“对

赌协议”案例。在剖析前沿商业支付矩阵的同时，深度探讨信息不对称下的承诺可信性与风险分担机制，

着力强化学生的契约精神、风险意识及恪守商业伦理底线思维。 

3.2. “双驱”赋能下的教学实施与评价闭环 

为防止“思政案例链”流于形式，课程在设计、实施与评价环节全面落实“双驱”动力机制，确保教

学创新能落地生根。 
“数字化平台 + AI 技术”驱动教学互动与精准画像：在具体实施中，借助数字化平台将抽象的伦理

判断具象化。在讲解“非对称硬币博弈”和“对赌协议”等案例时，利用平台投票工具实时收集学生关于

公平性的判断。同时，运用 AI 技术持续丰富和动态更新博弈案例库，并结合随堂测验数据生成学生素养

画像，实现思政教育的精准化、智能化和个性化引导。 
“教研 + 科研转化”驱动内容深化与质量保障：案例链的深度离不开学术底蕴的支撑。教学团队针

对性地开展教研探索，依据专业人才培养特点选取适宜的跨学科案例，进行跨学科教学尝试。例如，在

讲解“社会福利博弈”时，自然融入统计学、公共事业管理等相关学科常识；介绍不确定信息时，同步引

入最新的均衡概念以及论证方法。在严谨的数理推导时，确保专业知识传授与思政引领的同向同行。 
基于“双驱”的多元过程化评价：在“双驱”支撑下，考核评价打破单一侧重计算的传统模式，建

立起涵盖知识、能力、素养三位一体的过程性证据链。将教学平台记录的课堂价值辨析表现、AI 辅助的

情景伦理随堂测验，以及课后开放式价值论述全面纳入考核范围。这一体系不仅能科学评估学生对博弈

论知识的掌握情况，更能通过数字足迹量化学生核心价值观的内化效果。最终的评价反馈将作为持续教

研改进的依据，推动教学质量和教学效果的全面提升。 

4. 实施中的挑战与化解路径 

在“一链双驱”体系的落地实践中，难免会面临理论预设、课时资源、技术伦理以及评价长期性等

方面的挑战，需要教学团队在实践中采取具有前瞻性的化解策略。 

4.1. “理性人”假设与价值目标的冲突 

《博弈论》以“理性人”假设为分析起点，其均衡结论未必与价值目标一致，学生也容易把模型假

设误读为价值主张，进而对思政结论产生抵触。化解之道在于把这种冲突转化为教学资源：先区分“模

型假设”与“价值立场”，再以“条件–均衡–福利”的比较分析替代结论宣示，引导学生在放宽假设、

改变规则的推演中自行发现合作与诚信得以成立的条件；最后以论证质量而非立场一致性作为评价尺度，

允许保留不同观点，使批判性思维与价值引领同向而行。 

4.2. 课时限制与思政深度的统筹 

《博弈论》等数理课程通常学时紧凑，在保障繁重公式推导任务完成的前提下，往往难以兼顾深度

的伦理辨析。针对这一矛盾，教学实践中可充分利用数字化教学平台，推行“线上线下混合式教学”模

式。将背景知识阅读、初级基础计算以及部分课前测验转移至线上教学平台，从而将课堂时间释放出来，

集中用于“精讲”核心模型的高阶推演与面对面的深度价值辨析，实现课内外的时空拓展与无缝衔接。 
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4.3. 学生认知差异的引导与包容 

当代大学生的生活阅历与思想观念多元，面对同一博弈情景常会产生截然不同的价值判断，有时甚

至会在课堂上引发激烈争论。对此，教师应秉持包容态度，坚持基于“模型、数据和制度文本”的理性探

讨原则。在学生表达立场前，着重引导其厘清博弈的前提与约束条件，并在辩论中鼓励学生换位思考。

在包容差异的学术氛围中，通过客观严密的推演，引导学生自然收敛于对“诚信、公平、共赢”等核心价

值观的认同。 

4.4. AI 技术应用的风险管控 

AI 辅助案例生成与学情分析能显著提高效率，但伴随“AI 幻觉”、事实错误、价值偏差与隐私泄露

等风险，须坚持“人机协同、教师主导”。以案例进入课堂前的审查为例，可设置双向审核环节：AI 生
成的候选案例先由任课教师对照事实来源、模型设定与价值导向逐项核验并签字，再由课程组另一名教

师复核签字，双签通过方可入库使用，审核记录随案例版本留存。对学生作业与价值论述，要求如实声

明 AI 使用情况，涉及价值辨析的核心论证须由学生本人完成，防止以 AI 输出替代个人判断。平台数据

采集遵循最小化原则，学情画像仅用于教学诊断与学业帮扶，严守教育伦理底线。 

4.5. 价值内化效果的长效追踪 

课程思政育人效果往往具有隐蔽性、滞后性和长期性，仅凭期末成绩或评教问卷难以全面衡量价值

观的塑造效果。为此，需要构建多轮次、多维度的长效评价证据链系统。除了即时的课堂表现反馈，还

应将评价的时间轴拉长，追踪学生在后续课程学习、毕业论文选题、学术研究、学科竞赛乃至实习就业

中，是否展现出扎实的“规则意识”与高尚的“社会责任担当”。结合师生座谈和定向访谈，收集长效反

馈，将其作为持续改进和修正课程教学的重要指引。 

5. 总结 

作为一门探究理性互动与策略均衡的学科，《博弈论》是培养学生科学精神、规则意识与社会伦理

责任的重要阵地。本文立足于理工经管交叉学科课程思政的教学实践，系统构建了“一链双驱”教学设

计与体系。该体系以一条由浅入深的梯度化“思政案例链”为内容载体，以“数智赋能”与“教研科研”

为双轮驱动力，配合三层映射结构的课堂教学与过程化评价，有效破除“先专业、后思政”的生硬拼接，

实现价值引领与专业知识的内生化与深度融通。 
该教学体系不仅为《博弈论》课程的思政高质量建设提供了一套逻辑自洽、环节完整的理论范式，

更在应对课时矛盾、学生认知差异及 AI 时代技术风险等方面提供了切实可行的化解路径。本文的研究也

可为高等教育理工经管交叉学科“大思政课”建设与教改提供有益借鉴。 
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