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摘  要 

本文针对区块链技术在高校网球课程资源共享平台中的应用进行了探讨。文章提出了平台设计原则，并

详细介绍了功能模块和技术选型。在试点实施阶段，文章提出了选择代表性高校进行试点，并对教师和

学生进行平台使用培训。随后，通过问卷调查、平台使用数据分析、教学效果评估等方式对平台效果进

行评估，并根据评估结果对平台进行优化和改进。最终，文章提出了根据评估结果决定是否在试点高校

继续实施和推广到更多高校。本研究为利用区块链技术构建高校课程资源共享平台提供了设计思路和实

践路径，为推动教育信息化和资源优化配置提供了有益参考。 
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Abstract 
This paper discusses the application of blockchain technology in the resource sharing platform of 
college tennis courses. This paper puts forward the platform design principles, and introduces the 
functional modules and technology selection in detail. In the pilot implementation stage, this paper 
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proposes to select representative universities for the pilot and train teachers and students on the 
use of the platform. Subsequently, the effect of the platform was evaluated through questionnaire 
surveys, data analysis of platform use, teaching effect evaluation, etc., and the platform was opti-
mized and improved according to the evaluation results. Finally, the paper proposes to decide 
whether to continue to implement and promote to more universities in the pilot universities based 
on the evaluation results. This study provides a design idea and practical path for using blockchain 
technology to build a college course resource sharing platform, and provides a useful reference for 
promoting education informatization and optimal allocation of resources. 
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1. 引言 

随着信息技术的飞速发展，区块链技术逐渐成为各行业创新的重要驱动力。在教育领域，区块链技

术的应用为资源共享、教学管理、知识产权保护等方面带来了新的机遇和挑战。特别是在高校体育课程

中，区块链技术的应用有望解决传统课程资源共享平台中存在的信息不对称、版权纠纷、资源利用率低

等问题。因此，本文旨在探讨基于区块链技术的高校网球课程资源共享平台的构建，以期为我国高校体

育课程改革提供新的思路和方法。 
根据《中国教育现代化 2035》[1]的政策文件，我国明确提出了推进教育现代化、实现教育信息化的

发展目标。区块链技术的应用正是教育信息化的重要组成部分，有望推动教育资源的优化配置和高效利

用。此外，教育部办公厅关于印发《2019 年教育信息化和网络安全工作要点》[2]的通知中也强调了信息

技术在高等教育中的重要地位，为基于区块链的高校网球课程资源共享平台的研究提供了政策支持。 
在学术研究方面，已有学者对区块链在教育领域的应用进行了探讨。Loukil et al. (2021)研究了区块

链在教育资源共享中的应用，认为区块链技术能够实现教育资源的透明化、安全化和高效化[3]。Hou et 
al. (2019)通过构建基于区块链的教育资源共享平台，验证了区块链技术在教育资源共享中的可行性和有

效性[4]。此外，Zhao et al. (2024)探讨了区块链技术在教育版权保护中的应用，为本文的研究提供了理论

支持[5]。 
综上所述，本文将在现有研究的基础上，结合政策文件的支持，探讨基于区块链的高校网球课程资

源共享平台的构建，以期为我国高校体育课程改革提供新的思路和方法。 

2. 平台设计 

2.1. 设计原则 

在平台设计阶段，首先需要确立一些设计原则，以确保平台的实用性、安全性和可扩展性(如图 1)。 
首先是用户导向原则，平台设计应以用户需求为中心，确保界面友好，操作简便。其次是去中心化

原则，利用区块链技术的去中心化特性，减少中心化管理，提高数据安全性。再次是透明性原则，平台

的所有交易和操作都应该是透明的，以便用户和利益相关者可以随时查询。然后是安全性原则，确保用

户数据和交易记录的安全，防止未经授权的访问和数据篡改，使用加密技术保护用户数据和交易记录，
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实施严格的访问控制策略，防止未授权访问，确保用户隐私得到保护，不泄露用户个人信息。最后是可

扩展性原则，设计时考虑未来可能的功能扩展和用户增长，确保平台能够适应发展需求。 
 

 
Figure 1. Design principles 
图 1. 设计原则 

2.2. 平台架构与功能模块 

平台架构是设计的骨架，决定了平台的基本结构和运作方式。基于区块链技术的特点，平台架构设

计应包括以下几点(如图 2)： 
首先是区块链网络的选择与搭建。在此，我们选取 Ethereum、Hyperledger 等成熟平台，构建一个去

中心化的网络架构，确保数据分布存储和系统稳定性。其次，节点设计需明确，包括高校节点、教师节

点、学生节点等，同时设计高效可靠的节点间通信协议。接着，数据存储方案必须确保数据的持久化和

可追溯性，采用分布式数据库和加密存储技术是必不可少的。最后，智能合约层是业务逻辑的实现者，

我们将开发一系列智能合约来处理资源上传、下载和版权费用支付等关键事务。 
 

 
Figure 2. Platform architecture 
图 2. 平台架构 

 
功能模块是平台的具体功能实现，其内容包括(如图 3)： 
界面设计：作为用户直接交互的层面，界面设计应追求极致的用户体验。用户界面需直观易操作，

确保用户轻松上手；管理员界面则需集成高效的管理工具，方便进行内容审核、用户管理等工作。 
资源上传与下载：此功能模块允许用户自由上传和下载网球课程相关资源，如教学视频、教案、练

习资料等，采用分布式存储技术保证资源的快速可靠访问。 
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版权管理：利用智能合约技术实现资源的版权管理，确保内容创作者的权益得到合法保护。 
用户认证：设计基于公私钥加密的用户认证机制，确保平台用户的身份真实可靠，防止未授权访问。 
搜索与推荐：提供高效的资源搜索功能，并结合用户历史行为数据进行个性化推荐，提升用户体验。 
数据统计分析：收集和分析用户行为数据，为平台优化和教学研究提供数据支持。 
互动交流：设置论坛或评论区，鼓励用户之间的交流和讨论，促进知识的共享和传播。 
 

 
Figure 3. Functional architecture of tennis course resource platform 
图 3. 网球课程资源平台功能架构 

3. 平台的开发与测试部分 

3.1. 技术选型与系统开发 

在平台开发之前，需要进行技术选型，选择合适的区块链平台、编程语言、开发框架、数据库和其

他相关技术。例如，可以选择 Ethereum 作为区块链平台，使用 Solidity 编写智能合约，选择 React 或 Vue.js
作为前端框架，Node.js 作为后端服务，以及 MySQL 或 MongoDB 作为数据库。 

系统开发是平台设计转化为实际产品的核心步骤，包括前端开发、后端开发和智能合约的开发。首

先是前端开发：根据界面设计，开发用户界面和管理员界面。前端应具备良好的用户体验，支持用户进

行资源上传、下载、搜索、评论等操作；其次是后端开发：实现平台的核心业务逻辑，如用户管理、资源

管理、版权管理等。后端应与区块链网络和智能合约紧密集成，确保数据的透明性和安全性。第三是智

能合约开发：编写、测试和部署智能合约，用于处理资源的上传、下载、版权费用支付等业务逻辑。 
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3.2. 系统集成与功能测试 

系统集成是将开发的各个组件和外部系统(如高校教务系统、身份认证系统等)进行整合，确保整个平

台能够顺畅运行。一方面是区块链网络集成，将平台后端与区块链网络集成，确保数据的上链和链上操

作；另一方面是第三方服务集成，集成第三方服务，如支付网关、身份认证服务、邮件服务、短信服务

等。 
在平台开发完成后，需要进行全面的功能测试，以确保平台的稳定性和可靠性。一共分为三个部分，

第一是单元测试，对每个功能模块进行单元测试，确保单个组件的功能正确；第二是集成测试：测试不

同模块之间的集成，确保整个系统的协同工作；第三是性能测试：评估平台的性能，如响应时间、并发

处理能力等，确保平台能够应对大量用户的使用。 

3.3. 用户反馈与迭代 

在平台开发与设计的过程中，应不断收集用户反馈，根据用户的需求和建议进行迭代优化。一方面

是用户测试，邀请用户参与测试，收集用户对平台功能、界面设计、用户体验等方面的反馈；另一方面

是迭代优化，根据用户反馈，对平台进行持续的优化和改进。 

4. 实施与评估 

4.1. 试点实施 

在完成平台的开发工作之后，将进入试点实施阶段，以验证该区块链技术在高校网球课程资源共享

平台中的实际应用效果。 
首先，为了确保试点实施的代表性和广泛性，可以根据研究目标以及各高校的网球课程资源情况进

行综合考量，从而选择具有代表性的高校作为试点。所选高校应覆盖不同地区、不同类型和不同层次的

高校，以验证平台在不同环境下的适用性；其次，针对试点高校的教师和学生，可以开展平台使用培训，

确保他们能够熟练掌握平台的使用方法。培训内容包括但不限于平台的基本操作、功能介绍、资源上传

与下载、互动交流等。通过培训，期望教师和学生在平台上能够顺利进行教学和学习活动；接着需要进

行数据初始化工作，将试点高校的现有网球课程资源导入平台，并初始化相关数据。这一步骤旨在确保

平台在上线之初就能够为用户提供丰富的课程资源，提高平台的实用性和吸引力。 
最后，在完成上述准备工作后，正式启动平台，允许教师和学生开始使用。在平台上线后，需要持

续跟踪和收集平台运行数据，以便对平台的实际效果进行评估和分析。 

4.2. 过程监控 

在试点实施过程中，为了确保平台的稳定运行并及时解决可能出现的问题，需要采取一系列过程监

控措施。 
首先，我们需要提供技术支持，以解决平台使用过程中出现的技术问题。技术支持团队将由具备丰

富经验的软件开发和维护人员组成，他们将负责监控系统运行状况，及时响应并解决可能出现的技术故

障，确保平台的正常运行。 
其次，我们需要建立用户支持渠道，如在线客服、用户论坛等，以帮助用户解决使用过程中的疑问。

用户支持团队将由熟悉平台操作和网球课程资源的专业人员组成，他们将为用户提供详细的使用指南、

操作技巧和问题解答，提高用户的使用体验。 
此外，为了防止数据丢失，我们需要定期备份平台数据。数据备份工作将由专门的数据管理团队负

责，他们将制定合理的数据备份计划，确保平台数据的完整性和安全性。在数据备份过程中，我们还将
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采取适当的数据加密措施，以保护用户隐私和知识产权。 
通过以上过程监控措施，我们期望能够确保平台的稳定运行，并及时解决可能出现的问题，为用户

提供良好的使用体验。同时，这些措施也将为平台的进一步优化和改进提供重要参考。 

4.3. 效果评估 

在平台运行一段时间并积累了一定的用户数据后，需要对平台的实际效果进行评估。效果评估的目

的是检验平台是否达到了预期的效果，并为平台的进一步改进提供依据。本节将详细介绍效果评估的具

体方法和指标。 
首先，我们可以通过平台随机对用户采用问卷调查的方式，问卷调查分为两个阶段，第一阶段，设

计包含功能满意度、界面体验、资源共享等维度的调查问卷。而后根据第一阶段的调查，采用量化与质

性相结合的方法，再次设计科学合理的问卷，修改为以平台功能使用情况评价、用户界面和交互体验满

意度、资源共享效率与质量评估、对平台的建议与改进意见这四个主要维度，全面了解用户对平台的评

价和反馈。调查结果最终将用于评估平台在满足用户需求方面的表现，持续为平台的优化提供方向。 
其次，平台使用情况分析是效果评估的重要组成部分。通过后台数据追踪系统，收集 6 个月的平台

使用数据。具体分析指标包括月均登录用户数、资源上传下载总量、用户活跃度变化趋势等，来评估平

台的使用情况。这些数据不仅能够反映平台的普及程度和用户粘性，还能够揭示平台在资源共享、互动

交流等方面的实际效果。通过对这些数据的深入分析，我们可以了解平台的优势和不足，为平台的发展

提供数据支持。 
最后，在教学效果评估中，选取试点高校和对照高校，通过收集学生成绩、技能测试和满意度调查

等数据，进行了严格的对比分析。以评估平台对教学效果的提升作用。评估指标包括学生成绩、技能掌

握程度、教学满意度等。通过对比分析，了解平台在促进教学资源共享、提高教学质量方面的实际效果，

并为平台的推广和应用提供实证依据。 

4.4. 反馈与改进 

在效果评估的基础上，将进入反馈与改进阶段：首先，为了全面收集用户对平台的反馈和建议，我

们将通过问卷调查、用户访谈等方式，主动邀请用户分享他们在使用平台过程中的体验和感受。问卷调

查将设计包括但不限于平台的功能、界面设计、用户体验等方面的评价指标，以便从多个维度收集用户

的意见和建议。用户访谈则旨在深入了解用户的具体需求和使用痛点，从而为平台的改进提供更具针对

性的建议。 
其次，根据用户反馈和效果评估的结果，对平台进行一系列的优化工作。这些优化工作可能包括但

不限于功能优化、界面改进、性能提升等方面。例如，针对用户反馈的功能不足或操作复杂的问题，我

们将对平台的功能进行优化，简化操作流程，提升用户的使用便捷性。同时，针对界面设计方面的反馈，

可以对界面进行改进，使其更加美观、易用，提升用户体验。此外，针对性能方面的反馈，可以对平台的

性能进行提升，优化响应速度，确保平台的稳定运行。 

4.5. 持续实施与推广 

在完成了试点实施和评估的各个阶段之后，将基于效果评估的结果，决定是否将区块链视域下高校

网球课程资源共享平台持续实施并在更广泛范围内推广。 
首先，根据效果评估的结果，我们将对试点高校的持续实施做出决策。如果评估结果显示平台在提

升教学资源共享效率、增强用户体验、促进教学创新等方面取得了显著成效，那么将持续在试点高校实
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施平台，并对其功能进行进一步的完善和优化。反之，如果评估结果不尽如人意，我们将重新审视平台

的构建和实施策略，必要时进行调整和改进，以确保平台的可持续发展。 
其次，为了将平台推广到更多的高校，需要制定详尽的平台推广计划。推广计划将包括但不限于推

广策略、技术支持、用户培训等方面。在推广策略方面，我们将在充分了解各高校需求的基础上，制定

差异化的推广方案，以适应不同高校的特点和需求。在技术支持方面，我们将建立专门的技术支持团队，

为各高校提供及时、专业的技术支持服务，确保平台在推广过程中的稳定运行。在用户培训方面，我们

将制定系统的培训计划，通过线上和线下相结合的方式，对各高校的教师和学生进行平台使用培训，确

保他们能够熟练掌握平台的使用方法。 

5. 小结 

本文为利用区块链技术构建高校课程资源共享平台提供了完整的设计方案和实践路径，提出了基于

区块链技术构建高校网球课程资源共享平台的设计思路，并详细介绍了平台的功能模块和技术选型，随

后提出了平台的试点实施和评估方案，以及根据评估结果对平台进行优化和改进的思路，为推动教育信

息化和资源优化配置提供了有益的参考。 
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