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摘  要 

戏剧与主题公园之间的融合成为文旅融合大背景下的文旅新模式，“只有河南·戏剧幻城”作为沉浸式

戏剧主题公园，是集戏剧、建筑、文化为一体的艺术综合体，通过沉浸式戏剧的方式展现中原的历史文

化，突破了传统戏剧的空间布局模式。本文以空间叙事理论为基础，对“只有河南·戏剧幻城”中的叙

事内容、叙事方式、叙事空间呈现三个环节对构建其空间叙事结构的过程进行梳理，从确立叙事主题、

提炼叙事节点、编排叙事语境、调整叙事视角、创新感官体验几个环节进行剖析，探究戏剧主题公园的

空间叙事设计策略。 
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Abstract 
The integration of theatre and theme parks has emerged as a new cultural tourism model against 
the backdrop of the integration of culture and tourism. As an immersive theatre-themed park, “Unique 
Henan·Land of Drama” is an artistic complex that combines theatre, architecture and culture. It 
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showcases the historical culture of the Central Plains through immersive theatre, breaking through 
the spatial layout mode of traditional theatre. Based on the theory of spatial narrative, this paper 
sorts out the process of constructing its spatial narrative structure from three aspects: narrative 
content, narrative methods and narrative space presentation in “Unique Henan·Land of Drama”. It 
analyzes from the aspects of establishing narrative themes, extracting narrative nodes, arranging 
narrative contexts, adjusting narrative perspectives and innovating sensory experiences, so as to 
explore the spatial narrative design strategies of theatre-themed parks. 
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1. 前言 

空间叙事学最早由约瑟夫·弗兰克于《现代文学中的空间形式》[1]中提出关于在文学作品中将空间

层面的叙事与在时间层面的叙事有机结合的叙事逻辑，最早被应用于文学与哲学领域的研究之中，后逐

渐扩展至其他领域，如今在城市设计与规划、建筑设计中已有诸多关于空间叙事学的研究与实践。沉浸

式戏剧与主题公园相结合的项目，是基于游客的沉浸体验打造的一个集建筑、戏剧、文化为一体的综合

性场域，以沉浸式的戏剧作为项目核心，将之置于沉浸主题公园的大环境之中，通过空间叙事整合其中

的文化信息、建筑景观、情景戏剧，使其围绕着主体以空间与戏剧叙事。 
“只有河南·戏剧幻城”，作为中国首个全景沉浸式戏剧主题公园，于 2021 年 6 月开幕。这一独特

项目由建业集团携手著名导演王潮歌共同策划，错落有致地分布着 21 个独具特色的剧场和 56 个情景交

融的空间，每日上演的演出高达 125 场，该主题公园深深植根于黄河文明与中原文化的沃土之中，采用

沉浸式的戏剧形式作为核心表现手段，借助地域特色鲜明的建筑风格，紧紧围绕“土地、粮食、传承”三

大主题，述说着这片古老土地上的历史脉络与文化传承。“只有河南·戏剧幻城”是集建筑、戏剧为一体

的综合艺术表现形式，根植于本地深厚的文化基因，以建筑空间作为媒介，成功地讲述了中原文化。在

“只有河南·戏剧幻城”以空间叙事理论作为基础，通过景观设计、戏剧情节设定等方式体现出极具地

域性的文化信息，显示出了极为完整周密的叙事逻辑。本文将以空间叙事学为理论基础，对“只有河南·戏

剧幻城”中的叙事内容进行梳理与研究，并将视角延伸到戏剧主题公园的空间叙事策略。从理论意义来

看，当前文旅研究聚焦于体验创新、情感共鸣与文化传承的多元诉求，戏剧主题公园的空间叙事研究既

是对体验经济理论的深化，也是对文化地理学、叙事学等跨学科应用的拓展。从实践意义而言，剖析“只

有河南·戏剧幻城”的空间叙事策略，可为同类项目破解文化表达同质化、体验形式单一化等困境提供

可操作的参考路径，助力文化资源向旅游价值的高效转化。 

2. “只有河南·戏剧幻城”的叙事内容 

2.1. “主题——并置叙事” 

“主题–并置叙事”是叙事学研究的空间维度，指一个叙事文本中包含多条线索的复线叙事[2]，因

共同主题而把几条叙事线索联系在一起的类似于“故事集”的结构。主题是叙事作品的灵魂，而构成叙

事主题的是多个“子叙事”模块，这些模块可能讲述的故事不同，可能发生的时间不同，把这一系列“子
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叙事”统一在同一个“主题”中，“子叙事”之间就形成了并置性的结构[3]。 
“只有河南·戏剧幻城”这一沉浸式戏剧主题公园就是以中原文化贯穿始终，由多个“子叙事”作

为复线叙事的模块进行秩序编织成完整的叙事结构。每一个“子叙事”中包含着独特的文化元素、戏剧

情节、景观设置，是完整的作品，它们之间的聚合推进着主题的叙述，并始终围绕着中原文化的主题展

现着其核心价值，而主题在各个叙事场景中也起到关键的纽带作用。 

2.2. 中原文化作为叙事主题 

1、文化脉络 
“只有河南·戏剧幻城”以河南的中国传统文化、中原历史文化、黄河精神的元素作为戏剧编排、

空间营造的主要内容，始终围绕着“土地、粮食、传承”的主题。主题的背后是文化脉络的重点体现，它

统领着作品表达的根本内核，中原文化的主题为戏剧情节的发展提供线索，指引方向，作为聚合的力量，

使整个幻城中的叙事性要素更具文化底蕴、感染力、震撼力，也统领着由民族情感、群体记忆等意识层

面联结的精神空间。 
2、建筑景观 
“只有河南·戏剧幻城”不仅通过戏剧表演的内容来表现主题，园区的建筑、景观均围绕着黄河流

域的建筑、民俗风格建设。整座幻城是一个方形的城郭，内部空间由大大小小 56 个的方形格子空间通过

错落的排列组合方式构成，有中国传统的天圆地方之意义，也是传统里坊制民居的体现。幻城以黄土为

主题形象语汇，园区建筑外立面是黄土堆砌的夯土墙，建筑结构从里坊制传统民居转变为棋盘格式布局。

有四千多年历史、被称为中国北方地下四合院的河南地坑院，是园区建筑中心。此外，百亩麦田构成建

筑外围景观，“麦田、麦粒、麦穗”元素融入海报、路标和文创商品。高大的夯土墙、百亩麦田和有序布

局营造出大气磅礴之感，奠定幻城视觉主题。内部景观设计延续黄河流域特色视觉要素，构成和谐统一

的景观主题，突出地域文化空间，赋予叙事空间独特秩序感与场所内涵。  

2.3. 情景戏剧作为并置叙事 

子叙事的故事或者情节线索之间可以没有时间上的先后顺序，也不强调之间的因果关联性。叙事的

主题是多个子叙事的集合，这些子叙事有各自的主题，也不形成关联，他们之间的顺序可以任意调换，

互不影响[4]。 
在“只有河南·戏剧幻城”中最明显的子叙事要素即为三大主剧场和 18 个小剧场中的戏剧表演。这

些讲述着不同故事、发生在不同时间的戏剧表演聚合起了整个幻城的叙事主题。戏剧中有围绕河南历史、

中原文化展开的较为直白的对历史事件的叙述，也有以曹操、杜甫、周天子这样的历史人物作为主角进

行的时空对话式戏剧表演，有围绕河南传统文化豫剧、武术展开的表演；有以重大事件如 1942 为背景的

感人至深的故事；也有结合了河南人的共同城市记忆如郑州铁路、李家村、老院子、老库房展开的戏剧，

是河南人情感的投射。作为子叙事的戏剧，从多个角度反映河南的深厚的历史文化底蕴与热烈的民族情

感，以一个个感人至深的故事，共同讲述着这片土地上的故事。 

2.4. 情感地理学支撑 

国内情感地理学研究在文旅领域的应用，呈现出从理论建构到实证分析的发展趋势。《情绪地理学》

[5]专著首次将情感纳入县域发展分析框架，提出“文化即经济，情感即资源”的核心观点，指出成功的

文旅空间需通过场景营造唤醒文化自豪感与身份认同，实现从“地理空间”到“情感空间”的转化。 
另有研究关注空间重构与集体记忆的情感联结，现有相关研究仍存在适配性不足的问题：情感地理

学理论多应用于县域文旅或历史民俗空间，对戏剧主题公园这类主动规划的叙事空间关注较少，缺乏对
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情感生成的叙事驱动机制分析。本文以“只有河南”为对象，探索空间叙事如何系统性引导情感共鸣，

丰富情感地理学在人造文旅空间的应用维度。 

3. “只有河南·戏剧幻城”的叙事结构与策略 

3.1. 确定主题立意 

戏剧主题公园的文旅项目整体规划思路首先需要从选取叙事主题开始，需要考虑到人物、事件及环

境等要素，通过确立叙事的主题基调，再结合历史片段、人物故事、民族情感等作为围绕着叙事主题的

重要子叙事内容，以此构建起叙事的主题(见图 1)。以“只有河南·戏剧幻城”景区为例，其巧妙地依托

地域文化特色，选取浓厚的中原文化作为核心主题，这种对主题的深入挖掘和创意呈现，使得“只有河

南·戏剧幻城”成了一个值得研究和借鉴的典范。这样植根于特色文化 IP 的主题选择思路，随着对文化

资源的深刻挖掘、研究、阐释，优秀传统文化散发出新的活力，为主题公园的长久发展提供了源源不断

的动力，使其能够紧随时代的步伐不断更新。 
戏剧主题公园中的演艺项目通过提取主题园区内重要的故事情节，结合不同演绎场景与主题故事的

氛围进行渲染，例如“只有河南·戏剧幻城”中是以三大主剧场作为戏剧表演的核心，其相较于小剧场

而言具有完整的故事情节并占据了主题公园内主要游览位置，可以更有力地传播主题文化和品牌形象。

这样的模式能够保证一些游客在时间紧张、缺乏经验、不了解公园的情况下，为其提供高效的游览路径。

这样的主线式剧情在戏剧主题公园中，是最基础的内容，也是最重要的环节，在主题公园中的其他子叙

事模块，可围绕着主线剧情进行前置剧情、衍生剧情、彩蛋剧情的编排，对于整个主题公园来说也提供

了叙事整体性的保证。可围绕着主线剧情进行前置剧情、衍生剧情、彩蛋剧情的编排，对于整个主题公

园来说也提供了叙事整体性的保证。 
 

 
(图片来源：作者自绘)。 

Figure 1. The establishment model of narrative themes from the perspective of spatial narrative 
图 1. 空间叙事视角下的叙事主题确立模型 

3.2. 叙事要素提取与转译 

一个完整的主题叙事空间，不仅需要拥有鲜明且引人注目的主题，更应由一系列具有代表性的、令

人印象深刻的情节构成(见图 2)。这些情节作为故事的关键节点，是叙事空间的灵魂和核心吸引力所在。

在围绕主题提取叙事元素与构思过程中，需要格外注意对叙事情节的提炼，既要有物质性的要素，也要

兼具非物质要素的表达，有规划有选择地以叙事节点作为戏剧表演的核心。叙事节点一定要能够引起人

们的情感共鸣，要能被大众所欣赏与理解。在现有的主题公园设计之中，出现了较为严重的同质化与模

式化现象，一味地复制成功模板不是发展之路，这就要求设计者无论是从戏剧情节的编排上还是在建筑

https://doi.org/10.12677/arl.2026.151017


乔梦瑶 
 

 

DOI: 10.12677/arl.2026.151017 127 艺术研究快报 
 

的设计上都要深挖当地特色，因地制宜地结合实际状况进行设计。 
 

 
(图片来源：作者自绘)。 

Figure 2. The extraction framework of narrative node elements 
图 2. 叙事节点要素提取框架 

 
“只有河南·戏剧幻城”从历史、自然、社会三个向度提取叙事要素，涵盖历史人物、事件、特色建

筑、自然资源、民风民俗、集体记忆等物质与非物质要素，通过系统整合形成了完整的叙事节点体系。

这些要素不仅是叙事的核心内容，更转化为统一的文化符号，贯穿于园区的各个层面。 
戏剧主题公园是时间和空间的综合体，在其中需要具有一定逻辑性、连贯性的叙事作为基础，按照

时间发展、空间扩展的顺序进行环环相扣的编排，却也需要非线性的与之关联性不强的叙事内容，可以

丰富游客的多元体验，提供更具趣味性的内容。利用空间叙事方法对戏剧主题公园中的时间和空间的叙

事线索进行合理的剪裁和编排是对单纯文本叙事的一种超越，也是打造沉浸式体验的关键之处，对其叙

事线索的关联整合可考虑线性编排、非线性编排、多元交错编排几种方式[6]。 

3.3. 叙事空间线索的关联整合 

在空间的叙事情节表达中，对空间语境和空间的序列编排，就是对叙事空间中叙事线索的“谋篇布

局”，叙事空间线索的组织和架构反映出景观的节奏与韵律，也直接影响着场景中的景观叙事、情感传

达、游客体验体验[7]。“只有河南·戏剧幻城”基于“主题–并置叙事”结构，采用线性、非线性与多

元交错并存的空间线索组织方式，形成了独特的叙事框架。园区以地坑院商业区为中心，通过大小不一

的格子空间连接三大主剧场与 18 个小剧场，部分区域剧场间形成情节关联，如《候车大厅》为《火车站

剧场》埋下情节的伏笔，《李家村茶铺》为《李家村》营造沉浸氛围，既保证了局部叙事的完整性，又丰

富了整体体验层次。 
这一实践为戏剧主题公园的叙事线索串联提供了直接且可深化的启示：戏剧主题公园的文旅项目整

体规划思路首先需要从选取叙事主题开始，需要考虑到人物、事件及环境等要素，通过确立叙事的主题

基调，再结合历史片段、人物故事、民族情感等作为围绕着叙事主题的重要子叙事内容，以此构建起叙

事的主题。其次，需灵活运用三类编排方式并注重节奏把控：线性编排以时间或空间逻辑展现历史脉络，

构建场所秩序感，其策略核心是确保情节推进的逻辑性与连贯性，让游客清晰感知文化脉络；非线性编

排穿插独立趣味内容，策略上应根据游客游览时长与心理变化，合理分布此类内容，起到调节体验节奏、

缓解审美疲劳的作用；多元交错编排则通过古今元素碰撞、虚实空间融合，需设置历史遗迹、文化符号

等逻辑支点，确保跨时空叙事不突兀，同时通过模糊时空界限增强游客代入感。 
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3.4. 观演关系与叙事视角的重构 

在“只有河南·戏剧幻城”中突破了传统坐定式观演模式，创新推出行进式、站立式等多元观演形

式，更通过身份置换强化互动体验，游客从被动观众转变为主动参与者，成为叙事完成的关键环节。这

种观演关系的重构，彻底打破了观众与戏剧间的“第四堵墙”，实现了叙事主体的转移。在这样的观演

关系的转变中，观众的参与是整个剧情中的一部分，策划者需要注重满足每一名观众的体验需求，就需

要从叙事视角入手，将传统的主题公园中的叙事视角做出调整。 
叙事的视角问题是指叙述者站在一个什么样的视角来设计空间、审视内容并且加以展示。在其中设

计者要对所讲述的内容有着主观或客观；主要与次要的判断，这也是叙事与陈述的根本区别[8]。在沉浸

式的戏剧主题公园中，游客才是一切的主导，这就需要设计师与导演在设计编排时将关注的重点转向游

客在其中是以什么样的视角游览，什么样的方式体验，以游客的思维模式去思考戏剧编排、空间营造的

合理性，并能够对多种剧情发展方向做出不同的预设，以应对不同的状况。 

3.5. 整体性叙事语境编排 

王潮歌导演将蒙太奇手法融入空间设计，将“只有河南·戏剧幻城”划分为 56 个格子空间，每个空

间作为独立叙事单元，通过游客的游览行为形成连续或间断的情节序列，实现了空间叙事的灵活组合。

这一实践对叙事语境的编排带来了新的形式，借助蒙太奇思维进行叙事单元拆分与重组，将复杂主题拆

解为多个具象化的叙事片段，使每个空间单元承载特定的情节或情感元素，策略上需确保各单元叙事的

独立性与主题的统一性，通过空间组合呈现出不同场景情境。 
在戏剧主题公园这样具有极强的地域文化的建筑空间之中，其空间叙事的目的之一是引发一系列与

主题基调相关联的事件。故事主题的呈现需要“事件”和“场域”的综合作用，单纯地为了叙事而叙事，

最后呈现出来的效果往往是缺少整体性的，在对叙事空间的场景进行设计时要站到游客的角度去思考如

何借助空间感知故事的内涵，如何能更沉浸地将自己带入叙事之中，就需要因叙事内容对不同类型场景

地设计要点进行调整。 

3.6. 技术应用提升沉浸式体验 

沉浸式剧场的快速发展和创新离不开数字媒体技术的支持，利用数字化的虚拟影像，更有助于打造

具有三维感、交互感以及动态感的沉浸式剧场空间，赋予空间数字化和虚拟化的特征。“只有河南·戏

剧幻城”依托尖端演艺设备与数字媒体技术，实现了演出空间的无限拓展与视听体验的极致升级。主创

团队融合虚拟影像、动态舞台等技术，打破了表演仅限于剧院的传统形式，使游客在园区任意角落都可

能邂逅戏剧表演，构建了全方位、立体化的叙事空间。园区以“黄土”为统一视觉符号，将土黄色贯穿于

建筑、景观、配套设施等所有细节，使主题情感与细部表达深度融合，确保了沉浸式体验的完整性。 
“幻城”不仅是一个戏剧演出的聚集地，它更是一个展现多样化艺术形式的综合性公园。公园布局

以棋盘格聚落模式为特色，这一设计赋予了其极高的灵活性和丰富的多样性。园区内的演出形式与类型

层出不穷，无论是日间还是夜晚，室内或户外，都能找到各种规模和类型的表演。观众可以依据自己的

兴趣，选择不同的游览路线，灵活搭配观看不同的剧目，这种随机多线的行进模式为每位观众带来了独

一无二的观剧体验。除了欣赏戏剧表演，游客还能在此体验多样化和个性化的项目，这种设置极大地提

升了游客的自主选择权，为他们提供了更为广阔的探索空间。 

4. 结语 

在文旅融合趋势的持续演进中，多种创新的旅游模式正逐步成熟，当前，中国在这一领域的产业尚
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处于蓬勃发展期，具备显著的成长潜力。国家、社会以及企业等多方共同努力，致力于实现文化旅游与

科技融合战略的有效实施，其中，沉浸式戏剧主题公园作为行业的一大亮点，受到了广泛关注。在此政

策背景下，以空间叙事理论作为基础研究与剖析沉浸式戏剧主题公园中的成功案例“只有河南·戏剧幻

城”，从中得到关于此类项目的更新与发展思路。 
“只有河南·戏剧幻城”中的空间叙事表达，不仅使其成为展现河南历史文化的巨作，也成功地将

叙事、叙理、叙情结合得恰到好处，体现了中华民族自强不息、发展壮大的强大精神力量，展现了中华

文化的博大精深与源远流长。幻城的叙事结构经过了确立叙事主题立意、提取叙事要素、串联叙事线索、

调整叙事视角、编排叙事语境、叙事表达与体验的环节，最终构建起了环环相扣逻辑严密的叙事结构(见
图 3)。 
 

 
(图片来源：作者自绘)。 

Figure 3. Narrative structure 
图 3. 叙事结构 

 
沉浸式戏剧主题公园的目的远不止于提供纯粹的感官沉浸体验。更为核心的是旨在唤起观众内心深

处的情感共鸣，通过强化作品、展示空间与观众之间的密切互动，构建一种深刻的情感联结。这种艺术

形式通过独特的呈现方式，使得观众能够更深入地理解和感受作品所传递的情感与信息。“只有河南·戏

剧幻城”已成为此类沉浸式戏剧主题公园的典范，区别于传统的如迪士尼乐园、环球影城这样围绕着影

视动漫 IP 打造的游乐园，以最能展现中华文化底蕴，最能引起情感共鸣的方式创新了文旅新模式。“只

有河南·戏剧幻城”的成功，引发了国内此类型的文旅项目爆发式增长，但目前仍在探索阶段，出现了

同质化严重、文化表达缺失、丧失活力等状况。以“只有河南·戏剧幻城”的成功经验，在沉浸式戏剧主

题公园更新与升级的道路上应当注重对特色 IP 的挖掘、对故事情节的提炼、沉浸式氛围的营造、观演关

系的重塑、科技手段的运用等方面，可借助空间叙事理论对各方面进行查漏补缺，以系统的环节打造出

完整且具有内涵的沉浸式戏剧主题公园。 
同时，本研究仍存在若干局限与不足，有待进一步完善，本文所针对的案例选择具有单一性，研究

聚焦于中原文化背景下的大型戏剧主题公园，未涉及不同地域、不同规模、不同主题类型的相关主题公

园，故而本研究结论的普适性与差异化适配性有待验证，难以全面覆盖行业多元发展场景；本研究视角

的偏向性，现有分析以空间叙事的设计逻辑与呈现策略为主，缺乏对游客体验的实证研究支撑，未深入

探讨不同年龄、文化背景、消费层次游客的叙事接受差异与情感共鸣机制，尤其对宏大文化叙事在跨文

化语境中的传播效果缺乏数据佐证；在当今的时代背景下本研究对技术应用的探讨深度不足，仅聚焦现

有技术的场景应用，未对 AI、元宇宙、数字孪生等新兴技术的未来融合路径及其对叙事逻辑的重构作用

展开深入分析。 

参考文献 
[1] 约瑟夫∙弗兰克. 现代小说中的空间形式[M]. 北京: 北京大学出版社, 1991.  

[2] 龙迪勇. 空间叙事学[M]. 北京: 生活∙读书∙新知三联书店, 2015.  

[3] 龙迪勇. 试论作为空间叙事的主题——并置叙事[J]. 叙事丛刊, 2012(00): 107-158.  

[4] 徐博伦. 基于空间叙事理论的乡村文化空间研究[D]: [硕士学位论文]. 郑州: 河南农业大学, 2020.  

https://doi.org/10.12677/arl.2026.151017


乔梦瑶 
 

 

DOI: 10.12677/arl.2026.151017 130 艺术研究快报 
 

[5] 刘磊, 贾云峰. 情绪地理学: 新商业模式的国家叙事与县域经济觉醒[M]. 北京: 国家行政学院出版社, 2025.  

[6] 张莹. 空间叙事视角下的历史文化街区更新设计研究[D]: [硕士学位论文]. 福州: 福建工程学院, 2023.  

[7] 龙迪勇. 空间问题的凸显与空间叙事学的兴起[J]. 上海师范大学学报(哲学社会科学版), 2008(6): 64-71. 

[8] 李骜. 博物馆陈列艺术叙事形式研究[D]: [硕士学位论文]. 北京: 北京建筑大学, 2016.  

 

https://doi.org/10.12677/arl.2026.151017

	戏剧主题公园空间叙事研究
	——以“只有河南·戏剧幻城”为例
	摘  要
	关键词
	Research on Spatial Narrative of Theatre-Themed Parks
	—A Case Study of “Unique Henan·Land of Drama”
	Abstract
	Keywords
	1. 前言
	2. “只有河南·戏剧幻城”的叙事内容
	2.1. “主题——并置叙事”
	2.2. 中原文化作为叙事主题
	2.3. 情景戏剧作为并置叙事
	2.4. 情感地理学支撑

	3. “只有河南·戏剧幻城”的叙事结构与策略
	3.1. 确定主题立意
	3.2. 叙事要素提取与转译
	3.3. 叙事空间线索的关联整合
	3.4. 观演关系与叙事视角的重构
	3.5. 整体性叙事语境编排
	3.6. 技术应用提升沉浸式体验

	4. 结语
	参考文献

