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摘  要 

生成式人工智能(Generative AI)的兴起，为非物质文化遗产(以下简称“非遗”)的活化利用与旅游空间

的重构开辟了新路径。河南省作为我国非遗资源大省，长期面临旅游空间发展失衡、体验模式同质化等

现实困境。本研究基于空间生产理论与技术–社会协同演化视角，构建了涵盖要素识别、阶段划分与动

力机制的系统分析框架，旨在揭示生成式AI驱动下，非遗旅游空间中主体、内容与媒介三要素之间的深

层协同机理。研究识别出虚实叠合、叙事衍生、社群共造与算法调节四种典型的重构特征，并结合河南

省内多个实践案例进行实证剖析。文章进一步批判性地审视了伴随技术应用而来的文化原真性风险、传

承人边缘化、空间资本化以及城乡数字鸿沟等问题，并从制度、能力、设计与空间治理四个维度提出系

统性优化路径。研究发现，生成式AI正为非遗旅游空间从单向展示向多主体协同共创的演化创造条件，

但“协同共创”的深度在不同案例间差异显著；平衡技术驱动与文化传承的内在逻辑，是实现非遗旅游

高质量发展的核心命题。本文旨在为智能时代非遗旅游空间的转型提供理论解释，并为河南及黄河流域

文旅深度融合发展提供政策参考。 
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Abstract 
The rise of Generative AI has opened up new pathways for the revitalization and utilization of intangi-
ble cultural heritage (ICH) and the restructuring of tourism spaces. As a major province rich in ICH re-
sources, Henan has long been confronted with practical challenges such as imbalanced tourism space 
development and homogenized experiential models. Grounded in spatial production theory and the 
perspective of technology-society co-evolution, this study constructs a systematic analytical frame-
work encompassing element identification, stage delineation, and dynamic mechanisms, aiming to re-
veal the deep synergistic mechanisms among the three core elements-actors, content, and media-
within ICH tourism spaces driven by Generative AI. The study identifies four typical restructuring char-
acteristics: virtual-real integration, narrative derivation, community co-creation, and algorithmic reg-
ulation, and provides empirical analysis based on multiple practical cases in Henan Province. The arti-
cle further critically examines the risks accompanying technological application, including cultural au-
thenticity risks, the marginalization of inheritors, spatial capitalization, and the urban-rural digital di-
vide. It then proposes systematic optimization pathways from four dimensions: institutional, capacity-
building, design, and spatial governance. The findings indicate that Generative AI is creating conditions 
for the evolution of ICH tourism spaces from unidirectional presentation toward multi-actor collabo-
rative co-creation; however, the depth of “collaborative co-creation” varies significantly across cases. 
Balancing the inherent logic of technological drives and cultural transmission constitutes the core 
proposition for achieving high-quality development of ICH tourism. This paper aims to provide theo-
retical explanations for the transformation of ICH tourism spaces in the intelligent era, as well as policy 
references for the high-quality integration of culture and tourism in Henan Province and the Yellow 
River Basin. 
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1. 数字战略与技术突破下非遗旅游空间的现实困境 

随着数字中国战略与文化数字化国家工程的深入推进，非物质文化遗产的保护与活化利用已迈入全

新阶段。《关于推进实施国家文化数字化战略的意见》明确提出，要发展数字化文化消费新场景，集成

应用全息呈现、数字孪生、多语言交互等前沿技术[1]。与此同时，以 ChatGPT、Midjourney 为代表的生

成式人工智能在文本、图像、音视频及三维内容生成领域取得了突破性进展，极大降低了高质量数字内

容的创作门槛。这一技术浪潮正以前所未有的速度渗透至文化旅游行业，深刻重塑着游客与文化资源的

互动方式。 
河南作为中华文明的重要发祥地，坐拥 125 项国家级非遗代表性项目与 1030 项省级项目，涵盖民间

文学、传统美术、技艺、民俗等十大类别，资源禀赋得天独厚。然而，一个不容忽视的现实是，河南省内

的非遗旅游空间呈现出显著的发展不均衡态势：洛阳、开封等热点旅游城市已初步建立起数字非遗体验
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场馆，而广大县域及乡村地区的旅游项目，其非遗展示仍多停留在静态陈列或节庆式的表演层面。更值

得关注的是，即便在数字化水平相对较高的景区，非遗内容的呈现方式也往往流于固定化、单向化，缺

乏与游客的深度互动和个性化适配。例如，在部分景区，游客扫描二维码后得到的仅是千篇一律的语音

介绍，难以产生沉浸感与共鸣。在此背景下，如何借助生成式 AI 的力量，推动非遗旅游空间实现高质量、

协同化的发展，已然成为一个亟待破解的现实命题。 

2. 生成式 AI 驱动下非遗旅游空间协同演化的内在机理 

本研究界定两个核心概念，首先是协同演化指生成式 AI 介入下，非遗旅游空间中的主体、内容与媒

介三子系统相互塑造的动态过程，呈现技术植入期–空间互动期–生态协同期的阶段性特征。其次是文

化适配力指传承人群体通过提示词工程、模型微调等手段，将地方性默会知识转译为 AI 可识别处理的结

构化信息的能力，是技术推力能否转化为实质性协同演化的关键调节变量。 

2.1. 空间要素识别与协同基础的主体–内容–媒介复合系统 

非遗旅游空间本质上是主体、内容与媒介三大要素交织而成的复杂系统。在生成式 AI 介入之前，这

三者之间维持着一种低互动关系：传承人单向输出知识，游客被动接受观看，景区运营方则仅提供基础

导览服务。内容上，多以实物、展板及固定音视频为主；媒介层面，手机扫码或人工讲解最为常见。生成

式 AI 的引入，打破了这一静态结构。 
首先，在主体层面，技术开发者成为新的行动者。他们通过训练大模型、设计提示词、优化交互界

面，深度介入非遗内容的生产与意义建构。游客的角色也发生了质变，从被动的“接收者”扩展为触发

者乃至创作者，其实时提问、兴趣偏好乃至情绪反馈都成为 AI 输出的关键输入。传承人则有机会与 AI
形成新型协作关系，将以往“口传心授”的隐性知识转化为可交互、可演进的数字叙事。例如，在陈家沟

太极拳的实践中，传承人并非简单地让 AI 复刻其套路，而是共同参与模型调校。 
其次，在内容层面，非遗的原真性知识与 AI 生成的衍生内容之间建立了动态关系。后者并非对前者

的简单复制或重复，而是大模型在对海量文化数据进行学习、重组与风格迁移后产生的新形态。例如，

可以将豫剧的经典唱腔与游客即兴哼唱的歌词结合，生成一段独一无二的新唱段；或基于汴绣的典型纹

样，扩展为极具视觉冲击力的动态图案。这种多模态体验(文本、图像、声音、动画同步呈现)极大拓展了

非遗的感知维度。 
最后，在媒介层面，移动终端、增强/虚拟现实设备、智能导览机器人及各类 AIGC 平台共同构成了

新的技术基础设施。生成式 AI 使得内容生产与分发的边界变得模糊，内容可以随游客的交互行为实时生

成、即刻呈现，媒介本身也从一个被动的信息“管道”，转变为具有生产能力的“工厂”。 

2.2. 协同演化过程的技术植入期–空间互动期–生态协同期 

基于对河南省内多个非遗旅游项目的追踪调研，我们可以识别出三个典型的演化阶段。 
第一阶段是技术植入期。景区开始尝试引入生成式 AI 工具，但其应用场景主要集中在替代或辅助解

说词编写、宣传物料制作等非核心环节。例如，洛阳某非遗馆曾利用 ChatGPT 辅助生成非遗故事脚本，

经过人工筛选校对后，用于更新其语音导览系统。此阶段的基本特征是：物理空间结构未发生根本性改

变，仅实现了局部环节的效率提升，技术处于从属地位，并未触及空间生产的核心逻辑。 
第二阶段是空间互动期。物理空间与数字内容开始实现实时耦合，AI 的输出能够直接响应游客的即

时行为。开封清明上河园在其“宋词非遗夜游”项目中引入了一处 AI 互动装置：游客随意说出一个现代

词汇，AI 装置便能在数秒内生成一首格律严谨、意境相符的宋词，并实时投影于水幕之上。此时，物理

空间(水幕、园林)与数字内容(AI 生成的宋词)形成了同步反馈回路，技术角色也从辅助工具升级为连接游
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客与文化的核心互动媒介。 
第三阶段是生态协同期，这一形态目前在河南尚属萌芽，仅在少数前沿项目中有迹可循。多主体之

间的边界开始模糊，“共创”成为常态。以焦作陈家沟太极拳景区的试验项目为例，传承人与 AI 训练师

紧密合作，共同开发出一款“AI 拳谱生成器”。游客只需用自然语言描述自己的身体感受，如“感觉腰

部酸困，想要一套温和的”。AI 便能生成一套个性化的简化太极拳套路，并由虚拟人进行演示。更令人

惊喜的是，AI 在生成过程中创造出的一些新衔接动作，反过来启发了传承人，为其自身的招式创新提供

了思路。此时，技术已演变为一个具有微弱能动性的参与者，开始深刻影响非遗知识的生产与传承关系。 

2.3. 协同演化动力的技术推力–需求拉力–政策引导–文化适配力 

上述演化过程并非自发产生，而是由多重动力共同驱动。技术推力最为直接：生成式 AI 极大降低了

高质量数字内容的边际生产成本，使得内容的频繁更新与个性化定制成为可能，同时其多感官交互方式

显著提升了沉浸感。需求拉力同样关键：以 Z 世代为代表的年轻游客，对于参与式、共创式的体验抱有

强烈期待。AI 恰好能提供千人千面的非遗叙事，在多个景区的实践中，应用 AI 导览后游客的满意度和

重游意愿均有显著提升。政策引导则为这一演化提供了合法性支持与资源保障。河南省“十四五”文旅

融合规划中明确提出发展数字文旅工程，2023 年启动的“行走河南·读懂中国”数字化提升项目，更是

为符合条件的 AI 应用提供了最高 30%的省级财政补贴[2]。 
然而，光有推力、拉力和引导还不够，文化适配力是一个至关重要的调节变量。目前主流的 AI 大模

型多基于通用语料训练，对具有浓厚地方性色彩和身体实践属性的非遗项目，其理解往往流于表面，容

易出现“水土不服”。一个非遗项目能否成功适配 AI 技术，很大程度上取决于其传承人、开发者等相关

方能否通过大量的微调与提示词工程，将地方性知识有效转译为模型可以理解的“语言”。可以说，文

化适配力的高低，直接决定了技术推力能否有效转化为实际的协同演化成果。 

3. 河南非遗旅游空间重构视域下的典型特征 

3.1. 虚实叠合型的物理空间恒常与数字图层叠加 

虚实叠合型的核心在于保持物理空间的实体原貌基本不变，通过 AI 技术为其叠加动态生成的数字图

层，从而在空间感知的密度和意义的层次上进行拓展。其实施成本相对较低，尤其适合对现有场馆进行

快速智能化改造。以开封府景区的“AI 生成包公断案”互动场景为例，游客步入大堂，喊出“冤枉”二

字，AI 系统便能即时生成一段独一无二的审案剧情，虚拟扮演的“包公”会依据宋代法律逻辑进行逻辑

严密的问答互动。以虚实叠合型模式为例：景区物理布局属于“空间的表征”(管理者预设的抽象空间)；
游客走动、喊叫等身体活动构成“空间实践”；AI 实时生成的剧情则属于“表征的空间”(充满想象的活

态空间)。三者存在张力，曾有游客喊“包公追欠薪”，AI 即兴生成现代维权版剧情(表征的空间)，与景

区严肃教育意图(空间的表征)发生冲突，迫使管理者重新界定数字图层的可接受边界。整个过程中，大堂

的物理陈设纹丝未动，但动态生成的数字内容图层，使得每一次互动都变得独特而不可复制，空间也由

此从一个静态的历史展示场所，转变为一座鲜活的、可以进行个性化叙事的数字剧场。 

3.2. 叙事衍生型的游客兴趣牵引与非线性路径生成 

叙事衍生型模式的核心在于重构游客在空间中的时间流体验，打破传统景区线性的、预设的叙事路

径。在洛阳河洛非遗数字体验馆，游客在入口处扫描二维码并选择自己的兴趣关键词后，AI 驱动的智能

导览系统便会根据其后续的停留时间、面部表情(作为非侵入式的兴趣判断辅助)及主动提问的内容，实时

动态地决定下一个向其展示的内容节点。例如，一位对“民间文学”表现出浓厚兴趣的游客，可能会被
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系统引导至一个“AI 故事剧场”，在那里，系统会根据其年龄预估和之前选择的偏好，对经典的民间传

说进行适龄化、个性化的文本改编。河南博物院的内部实验数据显示，使用此类 AI 导览系统后，游客的

平均停留时间延长了 22%，主动向展陈提出的问题数量增加了 3.6 倍，表明叙事自主权的部分让渡极大

地激发了游客的探索欲[3]。 

3.3. 社群共造型的多元主体协同与非遗内容共创 

社群共造型模式从根本上改变了传承人、游客与开发者之间的传统生产关系。AI 的介入极大降低了

非遗二次创作的技术门槛，使得用户生成内容(UGC)能够有效反哺景区空间，形成一个持续更新、自我生

长的新内容生态。郑州的一个非遗市集搭建了基于 Stable Diffusion 模型的“AI 汴绣设计师”平台：游客

只需用触摸屏勾勒出大致线条轮廓，AI 便能将其实时转化为符合汴绣传统针法规律的精细图样；游客可

以选择将其打印带走，也可以授权给在场的绣坊师傅，将其绣制成一件真实的文创产品。在这个过程中，

传承人的角色悄然转变：他们不再仅仅传授具体的针法，而是将精力更多地投入到如何训练和调校 AI 模
型，使其更准确地理解和复现“汴绣的韵味”上。一个名为“AIGC 非遗训练师”的新型职业正在此过程

中悄然浮现。 

3.4. 算法调节型的实时数据驱动与空间功能适配 

算法调节型模式依赖于对实时数据的采集与分析，通过算法动态调节空间内的功能配置。在安阳殷

墟博物馆的一个实验性展厅中，日常模式下，系统主要展示甲骨文的拓片与基本解读；当周六下午客流

达到高峰时，系统会自动切换至“教育疏导模式”，AI 会精简解说词内容，加快语速，动态优化游客流

线以缓解拥堵；而当晚间客流稀少，且入场数据显示多为年轻情侣时，系统则会切换至“沉浸体验模式”，

AI 会生成一段以“甲骨文爱情卜辞”为主题的互动故事，营造私密而浪漫的文化体验。这种高度动态的

适配，背后依赖强大的算法中台与遍布空间的物联网传感器，同时也要求对非遗内容进行精细的模块化、

参数化编码，以便 AI 能够根据不同的“剧本”进行灵活调用与重组。 

4. 生成式 AI 应用场景下非遗旅游空间的多重风险与挑战 

在充分肯定生成式 AI 积极价值的同时，我们必须清醒地认识到伴随而来的多重风险与挑战。 
文化原真性风险是其中最为核心的一项。AI 的本质是基于概率分布对数据进行重组与“创作”，这

一过程若不加约束，极易导致对非遗项目的过度改编与原真性失真。例如，曾有一个商业项目尝试将河

南坠子改编为说唱风格进行推广，短期内确实获得了可观的网络流量，但众多老艺人痛心疾首，认为“那

已经不是坠子了”。更隐蔽的风险在于，训练数据中若存在错误或被过度商业化演绎的版本，AI 会将这

种偏差进一步放大，形成一种“原真性漂移”。 
技术依赖与传承人边缘化则是更深层的社会隐忧。AI 系统的研发与日常运营高度依赖技术公司，而

多数非遗传承人并不具备相应的技术能力。在项目合作中，容易出现技术方主导话语权，而传承人仅作

为“素材提供者”，最终沦为点缀的被动局面。部分景区为了追求效率与噱头，直接使用通用大模型生

成内容，全程不征求传承人意见，这严重违背了非遗保护中“社区参与”的核心原则。 
空间资本化的风险表现为商业逻辑凌驾于文化逻辑之上。算法推荐机制天然倾向于优先追逐“停留

时间”、“互动次数”等流量指标，长此以往，非遗内容容易被简化为吸引眼球的视觉装饰。AI 也倾向

于生成更刺激、更猎奇的内容，而那些需要静心品鉴的知识深度内容则可能被边缘化，非遗旅游空间最

终异化为一个流量变现的工具。 
数字鸿沟问题在河南省内表现得尤为突出。郑州、洛阳、开封等中心城市拥有先进的数字基础设施
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和专业人才队伍，而周口、驻马店、信阳等广大县域地区，其非遗旅游项目则仍停留在“展板加讲解员”

的初级阶段。这种人才与设施的鸿沟，导致乡村地区的非遗项目在游客争夺战中雪上加霜，形成强者愈

强、弱者愈弱的马太效应，与文旅高质量发展的均衡目标背道而驰。 

5. 高质量发展引领下非遗旅游空间的四维优化路径 

前文分析表明，生成式 AI 在赋能河南非遗旅游空间的同时，引发了文化原真性风险、传承人边缘化、

空间资本化与城乡数字鸿沟四重结构性困境。这些风险并非孤立存在，而是相互关联、层层递进：技术

逻辑与文化逻辑的根本张力是根源，能力鸿沟放大了技术依赖，资本逻辑则利用这一依赖将非遗异化为

流量工具，最终导致城乡之间的马太效应[4]。因此，任何单一的“技术修补”或“政策倡导”均难以奏

效。本文提出一个四维联动、层层递进的优化框架：制度路径提供规则底线，能力路径培育行动主体，

设计路径重塑人机关系，空间治理路径构建评价闭环。四者共同指向一个核心目标——在河南非遗旅游

空间中实现生成式 AI 的“有约束的创新”。 

5.1. 制度路径的分级分类内容审核与标注标准 

制度经济学认为，明晰的规则与标准是降低交易成本、防范“公地悲剧”的前提。河南省文旅部门

应牵头联合省非遗保护中心、高校及技术企业，尽快制定并出台《河南省生成式 AI 非遗内容生成与管理

指引》[5]。该标准至少应包含三项核心制度设计：一是强制性溯源标注制度，所有面向公众的 AI 生成非

遗内容，必须明确标注“由 AI 生成”、其内容审核层级(如“传承人初审”或“省级专家审定”)以及所

依据的核心数据来源，以保障游客的知情权。二是分级原真性保护阈值制度，根据非遗项目的濒危程度

与传承现状，设定“红、黄、绿”三档标准。对于传承人少于 3 人的高风险“红色”项目，AI 改编内容

不得超过原型的 10%，且核心技艺与关键唱腔绝不容许改动；对于传承稳定的中风险“黄色”项目，改

编上限设置为 30%，允许辅助性风格迁移，但必须保留普通受众也能辨识的核心文化元素。三是非遗语

料库准入与退出机制，所有用于训练 AIGC 模型的非遗数据，必须经过省级非遗保护中心的审核与文化

确权，实行“红(禁止)、黄(限制)、黑(退出)”三库管理。借鉴欧盟《人工智能法案》的分级监管理念，将

非遗旅游中的 AIGC 应用划分为低风险(如辅助性解说)、中风险(实时互动生成)与高风险(如生成教学内

容替代传承人核心表达)，并分别对应备案、审核与审批三类管理流程[6]。 
该核心挑战在于平衡监管效率与创新活力，标准过严会使河南失去与周边省份的竞争优势，过宽则

难保非遗原真性。为此，可采取“沙盒监管”模式，在洛阳、开封等地设立 3~5 个试点景区，允许其备

案后将红色项目改编上限暂调至 15%，并每季度提交文化影响评估报告；省级文旅部门依据试点数据每

两年动态修订标准。同时，为降低中小企业合规成本，省非遗保护中心可开发免费“AI 内容合规自评工

具”，供景区上传样本并自动提示风险红线，从而以较低技术门槛实现灵活、可控的监管。 

5.2. 能力路径的传承人与 AIGC 训练师双向赋能工作坊机制 

技术社会学的研究指出，“知识不对称”是造成技术排斥的根源。传承人并非有意被边缘化，而是

其掌握的那些关于“劲对不对”、“腔正不正”的默会知识(Tacit Knowledge)，难以被技术公司编码为模

型可识别的特征。因此，能力建设的核心不是单向的“技术培训”，而是建立“双向赋能”的工作坊机

制。具体而言，可依托河南现有的“中国非遗传承人群研培计划”，增设“AIGC 协作能力”专项模块。

建议由 5 至 8 名传承人与 3 至 5 名算法工程师组成一个为期两周的工作坊：第一周，由传承人向工程师

演示其核心技艺，并明确“什么绝对不能改”；工程师则负责观察、记录并尝试将这些“约束”转化为算

法规则。第二周，工程师训练出初步模型，交由传承人进行“可接受/不可接受/需修改”的三级反馈，进
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行迭代优化。同时，建议省人社厅与文旅厅联合设立“AIGC 非遗训练师”这一新职业资格，作为连接景

区、传承人与技术公司之间的专业“翻译者”。针对城乡数字鸿沟，可建立“省级技术中心 + 县级服务

站”的远程协作网络，省级中心负责训练基础模型与维护核心语料库，县级服务站则配备 2~3 名训练师，

定期组织线下工作坊，并由省级财政提供设备与人员补贴。能力建设的最终目标，并非让每一位传承人

都成为程序员，而是在技术开发的全链条中为其保留“否决权”与“修正权”——传承人不需要理解模

型的每一层参数，但有权说“这样不对”，并要求技术方按照其意见进行修改。 
该路径的核心挑战在于参与激励不足，传承人年事已高且收入有限，技术企业则担心泄密与投入产

出比低。为此可设计多层次机制：荣誉层面，将参与 AIGC 工作坊纳入传承人年度考核加分项，连续两

年不参与则扣减补贴；经济层面，省级专项资金给予每位传承人 3000~5000 元误工补助，技术企业凭“协

作证明”可申请最高 10 万元研发补贴；知识产权层面，工作坊产出的微调模型按传承人 30%、技术公司

40%、景区 30%分配收益。同时，针对县域人才匮乏，推行“银龄训练师计划”，返聘高校退休教师派驻

县级服务站，由省财政提供双倍退休金劳务报酬。 

5.3. 设计路径的可解释可退出人文优先交互界面 

技术设计从来不是价值中立的，用户界面本身就在塑造用户的行为与认知。当前 AIGC 旅游应用普遍

采用“黑箱”设计，用户不知道内容如何生成、数据如何被采集，这种设计将“技术效率”凌驾于“人的

自主性”之上。设计路径的核心功能是将“退出权”与“知情权”重新交还给游客与传承人。“人文优先”

设计原则具体包含三个可操作的界面标准。第一是 AI 介入程度可调滑块，提供从“纯人工”到“完全 AI”
的五级选项，默认位置设为二级(AI 建议模式)或三级(混合模式)，每级均弹窗说明该模式对非遗原真性的

影响程度(如 AI 生成内容占比及符合率预估)。第二是可解释性提示框，当 AI 做出内容推荐时，用户点击

“为什么”按钮，系统以自然语言显示生成依据(如“根据您对唐三彩展品的停留时间及主动提问，本段说

明基于 XX 传承人 2021 年口述史料并经省级审核”)，以此提升透明度并教育用户 AI 内容有据可查。第

三是明确的退出权与数据控制权，界面显眼位置设置“关闭 AI 生成功能”按钮，一键切换至人工内容模

式，且默认不保存交互数据用于后续训练。同时禁止使用“隐性情绪采集”——未经明确告知的面部表情

分析、语音情绪识别等技术不得作为 AI 输入信号，如需采集须在首次进入时以弹窗获得主动授权并说明

用途与存储期限。设计路径的最终目标是让游客在使用 AI 时始终保持“可控感”与“知情后的同意”。 
该路径面临用户偏好与商业诉求的张力，游客易默认接受设置，景区则担心关闭 AI 导致投资难回

收。可行策略包括：通过 A/B 测试优化默认档位；将“关闭 AI”改为渐进式降级，并收集原因以迭代优

化；允许 AI 模式植入不超过 5%的品牌露出但须注明；同时发布隐私设计指南，禁止隐性情绪采集，设

立举报热线与分级处罚，从而在体验、商业与合规之间取得平衡。 

5.4. 空间治理路径的非遗旅游空间数字韧性评估指标体系 

“韧性”概念源自生态学与灾害管理，近年来被引入文化遗产领域，用以衡量遗产系统在面对外部

冲击时保持核心价值并实现适应性调整的能力。在 AIGC 快速迭代的背景下，技术系统本身的不确定性

构成了非遗旅游空间的新型冲击[7]。因此，空间治理路径的核心是将“韧性”操作化为可测量的指标，

并嵌入景区质量管理流程。河南省可将“数字韧性”指标纳入 A 级景区年度复核与质量等级评定，建议

权重占总分的 10%至 15%。评估指标共五项：文化基因保持度(随机抽取 AI 内容样本交由传承人或专家

盲审，量化符合原真性的比例，达标线 80%)、主体参与均衡度(审查决策记录，确认是否建立传承人一票

否决权或意见权重不低于 30%的制度)、内容可逆性(实测从提出撤换到恢复原状的时长与步骤，达标线

72 小时/3 步以内)、技术替代弹性(模拟 AI 离线场景，记录人工模式切换时间，达标线 5 分钟内)、城乡

协同度(审查城市景区与县域项目的技术共享协议)。评估结果的应用机制为：连续两年评分低于 60 分的
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景区，不得申报省级数字化文旅专项资金；连续三年低于 60 分的，在 A 级景区复核中予以降级；评分优

秀(85 分以上)的景区在宣传推介与资金分配中优先考虑，结果每年向社会公示。空间治理路径的最终目

的，不是增加景区的行政负担，而是通过一个清晰的指挥棒，将“文化保护”与“技术应用”从对立关系

转化为协同促进关系，让“做对的事”在经济上成为景区的优势而非负担。 
该路径面临数据可得性与执行成本挑战，景区可能以商业机密为由拒绝提供内部会议记录，中小景

区也难以负担专家盲审。可行方案包括：将评估嵌入 A 级景区年度复核流程；采用微信截图等替代性证

据链；建立省级专家库线上盲审，单份 15 分钟；开发离线模拟测试 APP 降低县域景区技术门槛；并设

立 2025~2026 年为试评估过渡期，只通报不奖惩，2027 年起正式应用，从而在低执行成本下保障评估可

行性。 
综上所述，四维路径构成了一个从规则到主体、从交互到评价的完整治理循环：制度路径划定“不

可做什么”的底线，能力路径解决“谁能做、谁会做”的主体问题，设计路径将退出权与知情权交还给用

户，空间治理路径将韧性指标嵌入日常管理。四者缺一不可，共同指向生成式 AI 在河南非遗旅游空间中

的“有约束的创新”这一根本目标。 

6. 结论与展望视角下非遗旅游空间协同共创的条件与治理方向 

经过对生成式 AI 与河南非遗旅游空间协同演化问题的系统研究，本文得出以下核心结论。生成式 AI
正推动非遗旅游空间经历从技术植入期、空间互动期到生态协同期的三阶段演化，技术推力、需求拉力、

政策引导与文化适配力构成了其演化的动力机制。河南的实践案例呈现出虚实叠合、叙事衍生、社群共

造与算法调节四种典型的重构特征，分别对应不同的技术架构与主体参与深度。研究同时表明，生成式

AI 确实为非遗旅游空间从单向展示向多主体协同共创的演化创造了前所未有的条件，但当前多数项目中

的“协同共创”程度尚处于较浅层面，真正实现多方平等、相互启发的共创生态，仍有待技术、制度与能

力等多方面条件的进一步成熟。在理论层面，本文构建的三阶段演化模型与四重动力机制，拓展了空间

生产理论在智能时代的解释力；提出的“文化适配力”概念亦可迁移至其他文化科技融合研究；而重构

特征所依托的技术架构与主体参与两个维度，则为后续分类比较研究提供了分析起点。 
在实践层面，景区运营者应根据非遗类型、客群特征与预算约束，在技术架构与主体参与维度上选

择适合自身的定位；河南省政策制定者应尽快出台 AI 非遗内容审核标准，并将数字韧性指标纳入景区质

量等级评定体系；非遗保护共同体则需认识到，AI 的到来并非中性的技术升级，而是对“什么是非遗、

谁来传承非遗”等根本问题的重新定义，必须主动参与技术标准制定与算法价值观对齐。需要承认的是，

本研究存在一定局限：案例集中于河南发展水平较高的地区，结论向欠发达地区的推广效度受限；生成

式 AI 技术本身快速迭代，研究结论具有时间情境依赖性；未能开展跨年度纵向跟踪，长期效果有待验证；

也未对游客的知情同意与隐私感知进行系统调查。未来研究可进一步探讨 AI 生成内容的版权归属与非遗

社区知识权的法律协调问题，引入情感计算与神经美学等方法量化 AI 体验对文化认同的实际影响，开展

城乡对比研究以找出制约县域数字化转型的结构性因素，并采用准实验设计追踪 AI 介入前后五年内传承

人地位与文化传播效果的变化。生成式 AI 正在深刻重塑非遗的保护、传承与传播方式，河南作为华夏文

明的核心承载地，其探索经验与困境对于黄河流域乃至全国非遗数字化具有镜鉴意义。如何让 AI 真正服

务于人的文化传承需求，在不削弱文化深度与社区权利的前提下提升非遗的可接触性与吸引力，是学术

共同体与政策制定者需要持续对话的命题。本研究仅为这一漫长对话中的一个初步注脚。 
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