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摘  要 

新文科建设强调学科交叉与实践赋能，对政法类本科生策略思维的培养提出了更高要求。针对传统教学

中存在的案例碎片化、建模环节黑箱化、理论与实践脱节等痛点，本研究在《信息博弈论》课程中构建

并实践了一种贯通式实训教学模式。该模式以公共安全视频监控治理这一典型法治社会困境为贯穿性案

例，设计了“理论嵌入–质性建模–仿真推演–现实验证”的四阶教学流程。教学改革的核心创新在于，

引导学生将鹰鸽博弈、信号博弈等核心模型系统应用于该案例的演化分析，并创新性地整合替代性市场

数据、行为意愿调查与司法案例折价三重方法对博弈收益进行量化估值，实现了抽象策略分析向具象化

实证分析的转化。课程通过角色扮演与沙盘推演进行策略仿真，并最终以真实新闻报道与司法判决为参

照系，对比验证推演结论。实践表明，该模式有效提升了学生的系统性策略思维与量化分析能力，为培

养具备数智治理素养的新时代政法人才提供了一种可行的教学改革路径。 
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Abstract 
The construction of New Liberal Arts, which emphasizes interdisciplinary integration and practical 
empowerment, has placed higher demands on the cultivation of strategic thinking among under-
graduates majoring in politics and law. Addressing the challenges in traditional teaching, such as 
fragmented case studies, opaque modeling processes, and a disconnect between theory and practice, 
this study develops and implements a integrated practical training model in the “Information Game 
Theory” course. This model is structured around the governance of public security video surveil-
lance, a typical dilemma in a society under the rule of law, as an overarching case study, and designs 
a four-stage teaching process: “Theory Embedding, Qualitative Modeling, Simulation Deduction, 
Empirical Validation”. The core innovation of this pedagogical reform is to guide students to sys-
tematically apply core models, such as the Hawk-Dove game and signaling games, to the evolution-
ary analysis of this case. It also innovatively integrates a tripartite method—alternative market data, 
behavioral intention surveys, and judicial case discounts—to quantitatively estimate game payoffs, 
thereby achieving a transformation from abstract strategic analysis to concrete empirical analysis. 
The course conducts strategy simulation through role-playing and sand table deduction, and finally 
uses real news reports and judicial judgments as a benchmark to comparatively validate the de-
duced conclusions. Practice has shown that this model effectively improves students’ systematic 
strategic thinking and quantitative analysis abilities, providing a feasible path for pedagogical re-
form to cultivate political and legal talents with digital-intelligent governance literacy in the new 
era. 
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1. 引言 

教育部提出的新文科建设提倡学科交叉融合，培养复合交叉型人才。在此背景下，政法类本科生的

培养创新改革已经进入了攻坚战。随着人工智能时代的到来，先进技术层出不穷，在社会治理中引发矛

盾冲突。然而，法学与政治学在定量分析工具上的缺失以及系统性策略思维的不足，使得学生们在面对

这些问题时束手无策。《博弈论》作为研究理性主体之间相互行为的科学方法，包含着大量的策略决策

思维和定量分析建模方法，它为解决和分析复杂的政治与法律问题提供了强大的定量分析工具，成为新

文科建设和提升政法类学生学术素养的关键课程之一。 
本课程自从四年前开设以来，经过多轮教学实践，积累了较为完善的教学内容，形成了丰富的实践

实训案例库。但教师在教学中发现，其教学内容和方式仍滞后于新文科的内在培养要求，主要体现在以

下几点：课程的案例教学过程中，现有博弈案例较为零散，不成体系。教材上主要的博弈案例多以经济

类、金融类的背景为主，与政法类学生的专业背景关联度较弱，难以引发学生的学习共鸣。课堂实践环

节还主要停留在课堂讨论层面，没有形成一个让学生从问题分析到建模仿真推演，再到实证验证的完整

认知闭环。学生们学完后只了解一些博弈理论，却不知道在自己所学专业的问题中如何具体应用。 
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为了解决这个困境，本研究提出了贯通式的实训教学模式改革。本次教学改革的核心是精心挑选一

个来自我国基层治理实践当中的真实案例——公共安全视频监控引发的隐私权和安全保障权之间的博弈。

以此作为基础，将其化为一条贯穿博弈课程始终的教学案例主线。在具体的课程教学过程当中，将每章

的博弈论核心知识点逐层地嵌入到该案例的分析过程当中。引导学生亲自从社会现象抽象出博弈模型，

通过校准模型、策略仿真、模型推演得出结论。最后将真实的新闻后续报道和司法判决书与学生推导出

的结论进行印证，形成一套认知闭环。这个创新探索不仅仅能使学生们结合专业背景对博弈论理解更加

深刻，还能培养其面向未来法治社会所需要的数字治理思维和实践创新能力，最终为新文科背景下政法

类实践实训课程的改革开辟了一条可以借鉴的新路径。 

2. 背景与现状分析 

2.1. 政法教育中的能力结构性短板 

政法类本科生在规范分析、法理阐述、制度解构等方面有良好的学习基础。但是随着人工智能时代

的到来，社会治理场景越来越向数字化、智能化转变。公共治理的法律问题在实践中越来越显示出高度

的复杂性和系统性。政策效果和司法裁判对多元主体所采取的策略依赖性也越来越强。 
在此背景之下，学生们在讨论相关的法治问题时，虽然擅长法理推理和定性分析，但在系统性决策

思维和仿真建模等定量分析方面存在明显不足。以公共安全视频监控治理为例，学生们虽然能引用《民

法典》和《个人信息保护法》中关于隐私的条款进行论述，但无法对居民、物业、基层政府等多元主体的

策略空间、收益函数等进行建模和定量分析。这就导致学生们提出的解决方案往往只停留在法理或理论

倡导层面，缺乏对各方行为的预测。因此，在真实的治理场景中，可操作性往往较弱。 

2.2. 博弈论教学改革现状 

从国内外的博弈论课程教学改革的发展情况来看，博弈论在不同的学科领域的教学改革现状有明显

不同。 
博弈论课程在经济学与管理学领域已经成为较为成熟的核心课程。例如，学者张燕曾针对经济学专

业本科阶段的博弈论课程，剖析其教学过程中存在的问题，倡导构建理论讲授、实验模拟与实践应用有

机融合的教学体系[1]。学者赵敬华等则基于“管理博弈”课程，设计涵盖课前、课中与课后三个环节的

全过程参与式教学模式，从而在知识传递、能力提升与价值引导方面达成协同育人目标[2]。这些教学改

革的成果为经济学和管理学的教学提供了动力，但其改革成果适用范围主要还是经济管理相关专业。 
《博弈论》课程在政治学与法学领域的教学改革仍比较滞后。道格拉斯·拜尔等学者在《法律的博

弈分析》一书中建立了以博弈论解读法律规则的理论体系，在其中将法律视作一种博弈规则进行了研究

[3]。但在国内的具体教学层面，相关的改革案例非常少。主要问题体现在两个方面：第一方面是在实际

的教学过程当中所使用的案例仍是经济学中的“囚徒困境、公地悲剧”等传统模型案例，没有和政法类

专业学生的知识背景结合；第二方面是在教学过程当中，教材上的案例往往偏重于使用数学工具进行相

关的方程求解，没有结合具体的法律实务或公共政策分析，因此无法通过博弈论教学，使得政法类学生

在学习中获取相关的解决实务问题的能力。 

2.3. 课程改革的基础与转型诉求 

本校《博弈论》课程历经四轮教学周期的建设，已在教学资源库、核心内容体系与混合式教学方法

上完成了初步积累，为本次深化改革提供了必要的实践基础。课程形成了覆盖完全信息静态博弈、动态

博弈、不完全信息博弈及合作博弈等核心概念的理论框架，并配备了相应的案例库与习题系统。 
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现有的教学模式有两个弊端。一个是教学案例比较零散。每节博弈课程虽然引入了“斯塔克尔伯格

模型”等经济管理方面的案例[4]，但这些案例与政法类学生的专业背景存在一定的偏差，很难激发起他

们利用相关知识进行思考的欲望。另外一个就是，教学内容与国内的基层法治治理实践融合度不高。博

弈论作为社会学[5]、经济学、管理学[6]等多学科的交叉领域，在国内法律政策的执行、公共政策的具体

落实等方面具有很好的理论基础和应用价值。现有的教学没有高效地引导学生将抽象的博弈模型与中国

本土的法治实践相结合。 
因此，课程引入了如“公共安全视频治理”的本土综合性法治案例。这不仅是课堂内容更新的要求，

也是响应新文科建设的新路径。这对培养现在的法治人才提供了相应的实训和实践机会。这种贯穿课程

始终的综合性案例形成的教学经验，可以推广到整个博弈课程的各个环节。 

3. 新思路：构建贯通式实训教学框架 

通过对本校课程现状的深入研究，《博弈论》课程构建了以贯通式实训为中心线索的改革框架。此

框架引入了系统化的教学设计，把分散的博弈论知识点串联成一个有机整体，培养政法类学生运用博弈

论的方法来解决法治社会基层治理的难题。 

3.1. 理论嵌入贯通始终的实训案例 

课程改革的核心是选取“公共安全视频监控治理”案例作为教学载体，将各章节博弈理论嵌入其中。

此案例的典型性特征是完整覆盖了博弈论的核心理论：从居民就是否安装监控的初始投票决策(完全信息

静态博弈/纳什均衡)，到物业巡逻与居民违规的动态策略互动(混合策略纳什均衡)，再到基于模糊监控影

像的行为推断(不完全信息静态博弈)和政府通过差异化布设监控传递政策信号(信号博弈)，最终延伸至社

区安全规范的长期演化(演化博弈)以及跨部门数据共享的协调博弈(竞争合作博弈)。此外，案例还通过重

复博弈分析长期维护中的“搭便车”问题，并在法律场景中模拟监控取证的策略应用。通过这个主线，

将原本孤立的博弈理论和模型整合到统一的分析场景中，这样政法类本科生可以对熟悉背景的问题在不

同博弈中的内在联系进行分析，形成从理论到实践的闭环。具体安排可以参考整个学期的实训安排(见表

1)。 
 
Table 1. Case schedule of integrated practical training for game theory 
表 1. 博弈论贯通式实训案例安排表 

周次 理论 
知识点 实训案例 案例描述 治理环节映射 

第 1 周 
博弈论导

论与策略

式表示 

1) 社区监控

安装的初步决

策 

居民就是否集体出资安装公共监控进

行投票。参与者包括业主、物业、居

委会；策略包括支持、反对、弃权；

收益涉及安全提升、成本、隐私顾

虑。 

案例起点：引入案例核心

困境，认识博弈基本要

素。 

第 2 周 
完全信息

静态博弈/
纳什均衡 

2) 高空抛物

责任博弈与监

控证据价值 

构建住户在有监控与无监控场景下的

举证责任博弈矩阵，求解纳什均衡，

分析监控如何改变策略选择。 

证据支撑：量化监控在责

任认定中的收益(降低举

证成本、提高追责概

率)。 

第 3 周 混合策略

纳什均衡 

3) 物业巡逻

与居民违规的

监控博弈 

分析物业(巡逻/不巡逻)与居民(合规停

车/违规停车)在监控覆盖不全区域的

混合策略互动，计算均衡概率。 

策略互补：分析监控如何

影响行为概率。 
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续表 

第 6 周 
不完全信

息静态博

弈 

4) 基于模糊

监控影像的行

为推断 

根据公共监控录像，结合先验信念(社
区治安状况)和不同证据强度，使用贝

叶斯公式更新对嫌疑人行为的后验概

率。 

信息处理：体验在不完全

信息下，如何利用监控线

索进行理性推断与决策。 

第 7~8 周 信号博弈 
5) 公共区域

监控布设的信

号发送 

探讨政府部门通过在不同区域差异化

布设监控密度，向公众传递治安投入

或社会公平信号的博弈过程，分析分

离均衡与混同均衡。 

政策信号：将监控布设本

身视为一种政府与公众间

的信号博弈，分析其社会

效应。 

第 9 周 重复博弈 
6) 长期维护

中的搭便车博

弈 

模拟社区监控系统长期维护中的资金

筹措问题，居民在出资维护与搭便车

之间进行重复博弈，设计机制以维持

合作。 

长效机制：分析在长期互

动中，如何通过机制设计

克服公共品供给的公地悲

剧。 

第 10 周 演化博弈 
7) 公共安全

规范的形成与

演化 

以鹰鸽博弈为框架，模拟在有无监控

的不同环境下，居民遵守公序良俗与

违规利己两种策略的演化路径，分析

监控对行为规范的塑造作用。 

行为演化：核心贯通环

节。动态展示监控环境如

何影响群体策略的长期稳

定状态。 

第 12 周 竞争合作

综合应用 
8) 数据共享

中的协调博弈 

模拟不同政府部门在公共监控数据共

享与隐私保护之间的协调博弈，设计

数据互通协议，平衡安全与权利。 

协同治理：将问题提升至

跨部门协作层面，探讨在

更高层次上实现合作均衡

的机制。 

第 13~14 周 法律场景

专题 

9) 监控取证

在侵权诉讼中

的策略应用 

分组模拟一起宠物伤人案的诉讼过

程，原告与被告围绕一段公共监控录

像的证据效力、举证成本、以及和解/
诉讼的收益进行动态博弈推演。 

司法验证：将前期分析的

各类收益应用于模拟司法

程序，完成从理论到实践

的闭环。 

第 15 周 前沿拓展/
行为博弈 

10) 公众对监

控的公平感知

与行为反馈 

引入行为博弈论中的公平偏好，分析

居民对监控布设公平性的主观感受如

何影响其配合度与遵守规则的行为，

修正传统模型。 

现实复杂化：引入心理与

行为因素，使博弈分析更

贴近真实社会治理场景的

复杂性。 

3.2. 质性建模的能力培养 

在教学实施过程中，本课程特别强调学生建构博弈模型的能力训练。引导学生从复杂的治理情境中

准确识别参与主体，包含直接利益相关者与规则制定者等。接着引导学生进行策略空间的界定，帮助他

们对各主体可行的行动方案进行系统梳理。最终对收益来源进行探查，让学生识别各方关注的核心价值

和相关的权重系数。通过这个训练，可以培养学生的抽象思维能力。让学生在质性建模的过程当中，把

社会问题转化为相应的博弈模型。本研究建立了模型中的案例节点与治理节点的知识图谱，直观呈现了

质性建模过程中各要素的复杂交互关系(见图 1)。 
以公共安全视频监控为例，学生需要准确了解居民、物业公司、基层政府等多元主体的利益诉求，

并在此基础上准确界定各方的策略选择空间，如居民的配合程度、物业的投入力度、政府的监管强度等，

进而构建完整的博弈分析框架。 
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Figure 1. Integrated practical training modeling map for game theory 
图 1. 博弈论贯通式实训建模图谱 

3.3. 量化分析的工具引入 

传统博弈分析中，收益矩阵的参数通常是由理论假设产生。为了更接近社会治理中博弈的真实现象，

本课程创新性地引入了“三重收益量化”的方法。这种复合形式的多源数据的印证，为收益矩阵的参数

确定提供了可靠的参考。 
在具体的案例要素构建过程中，教师会指导学生检索政府采购平台中同类设备的中标价格。例如，

通过对 2024 年上海市政府采购平台相关招标数据的分析，综合评估“人脸识别摄像头及配套云台系统”

的采购均价约为每套 3.2 万元，这为公共安全价值参数的确定提供了较为准确的参考。进一步对全班 50
名学生采用行为意愿调查的方法，模拟“居民”对隐私偏好的真实评价。调查发现，对个人隐私较为关

注的“住户”平均愿意每年支付 1200 元，用于换取摄像头的角度调整。这为隐私价值的量化分析提供了

合理合法的数据参考。课堂上，教师引导学生采集分析中国裁判文书网中的相关判例，结合时间成本对

冲突成本进行参数估值。司法案例折价中使用的 1.5 倍时间成本系数，主要用于演示如何将诉讼时长、机

会成本等非货币因素纳入分析框架的教学假设。为直观展示该方法的教学流程，课程设计了标准化的数

据采集与映射表，作为学生实训的参考模板(见表 2)。在具体教学过程中，教师会指导学生根据表 2，分

组检索相关数据并完成各自的收益矩阵参数校准。最终，在实训案例中可形成如下图的收益矩阵，用于

后续的仿真和模拟验证(见图 2)。 
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Table 2. Teaching example and data mapping table for the “triple benefit quantification method” 
表 2. “三重收益量化法”教学示例与数据映射表 

数据类型 数据来源示例 教学目的 教学应用示例 数据类型 

替代性市场数据 政府采购平台(如 2024 年

上海市相关招标信息) 
将中标价作为设备成

本的市场参考下限 

人脸识别摄像头及配

套采购均价约 3.2 万

元/套 
替代性市场数据 

行为意愿调查 课堂模拟问卷 
通过模拟支付意愿，

揭示主观偏好的相对

强度 

对隐私敏感的学生平

均愿支付 1200 元/年
换取摄像头角度调整 

行为意愿调查 

司法案例折价 中国裁判文书网 
将判决赔偿额与时间

成本结合，估算“冲

突僵局”的潜在损失 

参考相关判例赔偿金

乘以的时间成本系数

为 1.5 
司法案例折价 

 
通过量化过程可以提升博弈分析的科学性，训练学生运用实证数据支撑理论研究。“三重收益量化”

方法的综合运用，使得实训案例中博弈收益矩阵得到具体校准，而不是随意的对参数值进行假设。这种

创新性的方法为质性建模的均衡分析和策略评估提供了更符合社会治理实际的参数。 
 

 
Figure 2. Visualization of the payoff matrix for the Hawk-Dove game 
图 2. 鹰鸽博弈收益矩阵可视化 

3.4. 仿真与验证的闭环构建 

在教学过程中，师生特别注重理论推演和现实世界的信息对接。教师利用讨论课组织了多轮次的分

组情境模拟和角色扮演，让学生在高度仿真的环境中体验策略互动。在各小组做出各自的推演结论后，

教师在验证阶段会整理出相关真实案例的治理方案以及司法判决作为对比。教师对各组做出的理论预测

与现实结果进行一一对照(见图 3)，针对模型构建能力和批判思维等薄弱环节，引导学生进行反思。通过

建构、推演、验证、反思这条路径，深化了学生对理论模型的实际适用范围的理解，也进一步培养了政

法类学生的博弈思维和理论创新能力。 
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Figure 3. Simulation verification capability assessment radar chart 
图 3. 仿真验证能力评估雷达图 

 
通过“理论嵌入–质性建模–仿真推演–现实验证”的四阶教学框架的设计实施，《博弈论》课程

成功实现了从单向知识传授向应用能力培养的转变，使得政法类学生能够更好地应对复杂的治理场景。

整个教学框架使学生们既能掌握博弈论核心理论，也能获得将理论应用于实际问题分析的综合能力。 

4. 课程实施与评估体系 

4.1. 教学中的实训实践 

在本课程的具体教学实施过程中，主讲教师让学生利用角色扮演与谈判进行策略仿真。具体来说，

先随机将班级同学分为若干小组，每组 5~6 人分别代表坚持安装的业主、担忧隐私的业主、物业公司经

理、社区调解主任、基层司法所工作人员等角色。博弈前，教师将公共信息如《公共安全视频图像信息

系统管理条例》、小区平面图等下发给每个同学。课堂上可以组织两轮谈判：第一轮让学生根据已有的

公共信息，利用直觉进行博弈推演，体验策略互动的复杂性场面；第二轮则允许各方运用“三重收益量

化法”，收集模拟数据作为支撑，进行有理有据的博弈。课后各小组需要合作完成博弈分析报告，具体

要求包括：明确模型设定中的三要素；运用“三重收益量化法”对收益矩阵的参数进行赋值，并说明相

关的计算过程；将博弈论中的方法引入进行纳什均衡求解，分析其现实背景含义。教师收集并批改报告

后，展示上海长宁区等地的身边真实案例报道与法律判决书。引导学生重点反思：现实解决方案与模型

预测的均衡是否存在一致性？外部干预如何改变博弈的收益结构？模型在预测现实方案时是否存在不足，

是否忽略了重要参与者或低估了非货币收益？ 

4.2. 实验体系的梯度设计 

实验体系的设计是有梯度的。每周的实验既可以个人单独开展，也可以跨周进行分组联合开展。 

https://doi.org/10.12677/ces.2026.141046


陈德强，郑洁 
 

 

DOI: 10.12677/ces.2026.141046 377 创新教育研究 
 

学期初的实验是作为基础建模与量化分析的个体项目，要求学生独立完成关于“公共安全视频监控

初始冲突”的博弈分析报告。具体任务包括通过质性建模分析建立标准的鹰鸽博弈模型，运用三重收益

量化法对收益矩阵参数进行评估，最后求解纯策略纳什均衡。此初级梯度的实验可以训练学生掌握博弈

建模的基本过程和收益量化的核心方法。 
学期中的实验提升至综合推演以及动态分析的分组项目。这个阶段要在基础模型上引入第三方调解

力量，将模型扩展为完全信息动态博弈。政法类的学生需要绘制博弈树，进行角色扮演模拟，记录各轮

谈判的策略选择和最终协议，并运用逆向归纳法求解子博弈精炼均衡。通过对比理论预测与模拟结果，

分析差异产生的原因。此中级梯度的实验可以培养学生处理动态博弈模型的能力。 
学期末的实验升华为课程论文形式的综合考核，要求学生综合分析前期实验的内容，并对案例进行

从静态到动态的完整博弈建模。最终要将模型推演结果与上海地区的真实治理案例进行详细对比，分析

现实方案成功的经验，评估学生所建立模型的预测力与解释力，并根据博弈论视角提出具有更加完善的

机制设计或政策优化建议。此高级梯度的实验全面考核学生综合运用博弈论工具的能力及批判性思维水

平。 

4.3. 过程性评估与综合性评估相结合的多元评价体系 

《博弈论》课程建立了过程性评估与综合性评估相结合的多元评价体系。过程性评估占比 50%，其

中实验报告占 30%，主要考察博弈模型构建的严谨性、量化过程的合理性等；课堂模拟表现占 20%，重

点评估政法类学生在角色扮演过程中显现的策略思维、谈判技巧以及团队协作能力。综合性评估占 50%，

以课程期末论文形式进行。要求学生根据指定实训案例开展全流程的博弈分析，并特别注重对理论与现

实差异的深度反思。这种评估设计既关注学生对理论工具的掌握程度，又强调其解决与专业背景相关的

实际问题能力，从而实现对学生的全流程综合评价。 

5. 反馈与反思 

本课程通过实施贯通式实训教学改革，在提升政法类学生的博弈分析能力方面取得了显著成效。通

过校内外专家听课，专家对这种以“公共安全视频监控治理”案例为主线贯穿教学的做法给予了肯定，

避免了案例的碎片化。特别是在质性建模、策略推演等闭环的构建上，令人眼前一亮，将政法类的专业

特长融入到博弈论的课堂中。通过引入“三重收益量化法”，学生成功地将抽象的矩阵转化为可操作的

动手过程，此创新方法为传统文科教学增加了计算思维的元素[7]。 
为系统评估教学效果，我们在课程开始时(第 2 周)和课程结束后(第 16 周)，采用学生自评与提交作

业相结合的方式，对学生在“策略思维”“质性建模”“量化分析”“仿真推演”“实证验证”五个维度

的能力进行了测评。测评的结果显示，经过一学期的贯通式实训教学，学生在本课程所有维度的能力均

有显著提升(见图 4)。 
另外，教学过程中也暴露出一些值得反思的问题。比如，现有的博弈案例库的广度和深度需要拓展，

单一案例虽有利于深度教学，但可能限制学生的比较视野。有些学生在量化分析环节对数据处理方法掌

握不扎实，对处理流程采用死记硬背的方法，这反映出跨学科知识掌握薄弱。这些教学实践中的经验与

教训，为本课程的后续升级指明了方向。 

6. 总结与展望 

本研究构建了《博弈论》课程的贯通式实训教学框架。以“公共安全视频监控治理”这个社会治理

困境为线索，通过“理论嵌入–质性建模–仿真推演–现实验证”四个教学阶段，培养了政法类本科生 
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Figure 4. Comparative radar chart of course competency enhancement 
图 4. 课程能力提升对比雷达图 

 
的博弈策略思维、质性建模能力、量化分析素质。本课程创新性地提出“三重收益量化法”，将替代性市

场数据、行为意愿调查以及司法案例折价相结合，为案例中的收益矩阵提供了更贴近现实的参数，这使

推演结果具有现实解释力。 
本模式在实施中也面临了一些挑战，尤其对教师的跨学科素养与案例掌控的能力要求较高。学生文

理背景差异也可能影响量化环节的效果。同时，贯穿性的案例素材需要准备且工作量较大。为了应对这

些挑战，我们采取了相应的协作策略。其一，组建了包含法学、数学、计算机背景的教师协同教学团队，

并每周定期共同备课。其二，在实验设计中针对同学设置差异化任务选项，并提供第二课堂分类辅导以

及每周定时答疑。其三，提前建设标准化的“教学案例资源包”和实验指导书，将优质素材和数据提前

固定，大大提升了教学准备的效率。 
另外，本研究在教学实践过程中亦发现了一些需要反思的问题。比如单一案例在一定程度上会限制

学生对不同领域博弈问题的视野。因此，在后续的课程改革中，将继续引入一些典型公共治理案例(如“高

铁霸座维权案”“未成年人打赏案”“政府违约案”等)。同时，引入一些贴近大学生日常校园生活和社

会生活的案例。比如在完全信息静态博弈的章节中，增加一个“自习室占座博弈”作为课堂实训案例。

在合作博弈的章节，则增加一个“合租公寓押金返还的公平分配”实训案例。通过以上这些微观感知与

宏观洞察相结合的贯通式案例建设，将彻底打破原有的博弈案例碎片化和政法学生对案例背景不熟悉的

桎梏。另外，在量化分析环节，部分学生对于数据处理方法的掌握不足，对数据分析过程死记硬背。后

续的改革之中，我们将升级专业化博弈分析软件为载体的量化分析实训体系。在课程前期的完全信息静

态博弈、动态博弈等章节，将重点结合 Gambit 软件的使用[8]，对“自习室占座博弈”等案例利用 Gambit
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软件绘制博弈树与收益矩阵，利用软件进行计算分析和推演，将逆向归纳法等对政法类学生比较抽象的

求解过程转化为可视化操作。在课程后期的重复博弈、演化博弈等章节，使用 NetLogo 仿真软件让学生

模拟“共享单车违规停放”群体行为演化[9]，发现动态策略的长期趋势，避免了大量的微分方程求解计

算。 
展望未来，本研究将继续扩展案例库的广度与深度，构建包含多元治理场景的贯通式教学案例体系。

进一步利用专业软件强化量化分析技能的系统训练，让政法类本科生较为轻松地进行数据计算，提升学

生的实证研究能力[10]。打通与公检法司等实务部门的常态化合作，请来具有职业经历的专家现场指导，

以自己的亲身经历现身说法，为学生的职业生涯提供一个桥梁。这些探索将进一步完善新文科背景下博

弈论课程的教学体系，提升学生的系统性策略思维与量化分析能力，为培养具备数字法治素养的新时代

政法人才提供一种可行的教学改革路径。 
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