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Abstract 

In the Java programming, keyboard is used to input the required data, which can be achieved by 
several different classes and methods. In this paper, we put some examples of the classes and me-
thods, and then analysis and description for each of them. After comparison, the better applicable 
class and method under the circumstance of different input data have been analyzed. 
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摘  要 

在Java语言程序设计中要使用键盘输入所需要的数据，可以通过几种不同的类和方法来实现。本文对这
几种类和方法举例并对每种例题进行分析和说明，通过比较，分析出在什么情况下输入不同类型的数据

用什么类和方法更适用。 
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1. 引言 

高校中很多学校开设了 Java 语言程序设计课程，这是一门实践性很强的语言，在程序设计中经常需

要从键盘随机输入所需要的数据，Java 语言中的键盘输入数据没有像 C 语言给我们提供的 scanf()，C++
给我们提供的 cin()获取键盘输入值的现成函数那样简洁，但我们也不用担心，可以通过以下几个类和方

法接收键盘输入的数据。 

2. 方法介绍 

下面就分别将 Java 语言中键盘输入数据的几种类和方法举例来说明，然后对其进行分析。 
方法一：使用 System.in.read()方法。 
System.in 返回的是 InputStream 指向命令行输入的字节流[1]，它的 read 方法以字节流的方式来读取

命令行的输入的数据。 
例题 1：从键盘输入一个字符，然后打印出信息。 
代码如下： 
import java.io.IOException; 
class shuru1 { 

public static void main(String args[]) throws IOException 
{ 

System.out.print ("你喜欢 Java 吗(Y/N) "); 
char like = (char)System.in.read(); 
if (like =='Y'|| like == 'y') 

System.out.println("Good"); 
} 

} 
运行结果如下： 
你喜欢 Java 吗(Y/N)y 
Good 
分析：这种方式实现了从键盘获取输入的字符，但是 System.in.read()只能接收一个字符，也就是如

果在输入数据的过程中输入了多个字符，那么 like 变量中只会接收第一个字符。而且，获取的数据的类

型只能是 char 类型，如果我们想输入一个数字，希望得到的也是一个整型变量的时候，我们就需要对其

接收到的数据进行类型的转换。 
例题 2：从键盘输入一个成绩，判断是否及格。 
代码如下： 
import java.io.IOException; 
public class shuru2 { 

public static void main(String args[]) throws IOException { 
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System.out.println("请输入你的成绩: "); 
char a = (char)System.in.read(); 
char b = (char)System.in.read(); 
int score = (a-'0')*10+b-'0'; //将字符类型的数字转换成整型的完整的成绩 
if (score >= 60) 

System.out.println("你及格了"); 
else 

System.out.println("你没及格！"); 
} 

} 
分析： 
1) 由于 System.in.read()只能从键盘输入一个数字存到一个变量中，并且该数字是 char 类型的，想接

收第二个数字就需要存到第二个变量中，但实际运行过程中有的时候是输入一位数字成绩信息，有的时

候是两位，有的时候是三位，因此此程序代码就很难满足这些各种可能性，此代码只能对接收两位的数

字起作用，因此 System.in.read()方法来达到键盘输入数据并不灵活。 
2) System.in.read()由于接收的是 char 类型的数据，但成绩应该是整型或是 float 或 double 类型才能判

断及格还是不及格，这就需要进行类型转换。 
由此可以得出结论，如果想从键盘输入的数据是一位字符并且是 char 类型的话可以使用

System.in.read()方法；如果想输入的数据是多于一个字符的话，并且需要输入的数据是其他类型的话，该

System.in.read()的方法不合适。 
方法二：使用 StringBuffer 类、append()方法[2]。 
StringBuffer 类和 String 一样，也用来代表字符串，只是由于 StringBuffer 的内部实现方式和 String

不同，所以 StringBuffer 在进行字符串处理时，不生成新的对象，在内存使用上要优于 String 类。所以在

实际使用时，如果经常需要对一个字符串进行修改，例如插入、删除等操作，使用 StringBuffer 要更加适

合一些。 
append()方法的作用是追加内容到当前 StringBuffer 对象的末尾，类似于字符串的连接。 
例题 3：从键盘输入一个字符串，当输入回车符时停止输入，打印出输入的字符串。 
代码如下： 
import java.io.IOException; 
class shuru3 { 

public static void main(String args[]) throws IOException { 
char c; 
StringBuffer buffer = new StringBuffer(); 

System.out.println("输入一个字符串以回车符表示结束"); 
c = (char) System.in.read(); 

while (c!='\r'){ 
buffer.append(c); 
c = (char) System.in.read(); 

} 
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System.out.println("Output =" + buffer.toString()); 
} 

} 
运行结果如下： 
输入一个字符串以回车符表示结束 
abc 
Output =abc 
分析：该例题中使用了 StringBuffer 类和 System.in.read()方法，在该例题中用循环的方式接收多个字

符并且字符个数任意，直到输入回车符结束循环。此方式克服了方法一中只能接收单字符的缺陷，可以

输入任何长度的字符，可以通过 buffer.toString()输出整个字符串的信息，如果想把字符串的信息转换成

别的类型就需要用相应的类型转换方法。 
方法三：使用 BufferedReader 类和 InputStreamReader 类[1]。 
InputStreamReader 类提供了字节流到字符流的转换。 
BufferedReader 类它从字符流中读取文本，并且使用字符缓冲器来提高读取效率。 
例题 4：从键盘输入一个字符串，然后将其打印出来。 
import java.io.*; 
class shuru4 { 
public static void main(String [] args) throws IOException{ 
BufferedReader a = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in)); 

String s = null; 
System.out.print ("请输入数据:"); 
s = a.readLine(); 
System.out.println("打印出输入的数据:"+s); 
} 

} 
运行结果如下： 
请输入数据:abcd 
打印出输入的数据:abcd 
分析：该例题从键盘输入任何长度的字符串数据都可以，按回车符结束输入打印出信息。如果想将

输入的字符串数据转换成其它类型的话，使用相应的转换方法就可。 
方法四：使用 Scanner 类、nextLine()、nextInt()、nextFloat()等方法[3] 
Scanner 被称为输入流扫描器类，从控制台读取数据的。Scanner 类是一个可以使用正则表达式来解

析基本类型和字符串的简单文本扫描器。 
例题 5：从键盘输入多种类型的数据，然后输出这些数据。 
import java.util.Scanner; 
class shuru5 { 
public static void main(String [] args) { 

Scanner sc = new Scanner(System.in); 
System.out.println("请输入你的姓名："); 
String name = sc.nextLine(); 
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System.out.println("请输入你的年龄："); 
int age = sc.nextInt(); 
System.out.println("请输入你的成绩："); 
float score = sc.nextFloat(); 
System.out.println("你的信息如下："); 
System.out.println("姓名："+name+"\n"+"年龄："+age+"\n"+"成绩："+score); 
} 

} 
请输入你的姓名： 
aaa 
请输入你的年龄： 
20 
请输入你的成绩： 
67.5 
你的信息如下： 
姓名：aaa 
年龄：20 
成绩：67.5 
分析：这段代码已经表明，Scanner 类不管是对于字符串数据还是整型数据或者 float 类型的数据，

只需做一点小小的改变，就能够实现所需要的功能，无疑它是使用起来最方便的。 

3. 方法分析 

通过以上的例题和说明对各种不同的类的方法做一下简要分析，分析如下： 
1) System.in 返回的是 InputStream 指向命令行输入的字节流，StringBuffer 类是字符缓冲器类，

BufferedReader 是字符输入流，Scanner 类是文本扫描类。 
2) 方法一中的 System.in.read()可以接收键盘输入的单个字符，这个单字符可以存储到 char 类型的变

量中，也可以存储到 int 类型的变量中，但存储的是该字符的 ASCII 码，对于想从键盘输入多个连续字符

的话是不适合的。 
3) 方法二中也使用了 System.in.read()方法，但是加了一个循环结构，可以在循环条件判断成立的前

提下输入多个字符，并且使用 append()方法将单个字符追加到 StringBuffer 类的一个对象中。但缺点是不

能随意的接收任何类型的数据存储到其他类型的变量中。 
4) 方法三中使用 BufferedReader 类和 InputStreamReader 类可以接收一行数据，不需要循环就可以接

收多字符，比第一种和第二种方法要方便很多，但也是不能随便接收任何类型的数据直接存储，需要进

行类型转换。 
5) 方法四中使用 Scanner 类、nextLine()、nextInt()、nextFloat()等方法完成了接收任何长度、多种类

型的数据并存储到不同类型的变量中，而且代码简单，因此这种方法是最有效的方法，所以在编程中建

议使用这种方法来完成键盘输入数据。 

4. 结束语 

本文通过例题运行程序对 Java 语言中几种不同的键盘输入数据的方法进行了举例和分析，提出在什

么情况下使用何种方法最合适。 
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