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摘  要 

历史的车轮滚滚向前，时代的脚步永不停歇。随着时代的不停发展，设计史的篇章也在不断更新。作为

设计师，不仅要学习当下的新知识、新学问，更要学会站在巨人的肩膀上，把历史长河中有价值的点挖

掘出来，运用到自己的领域中。本文通过对中外杰出波普艺术家安迪沃霍尔和晨晓的波普艺术作品进行

分析，阐明其能为交互设计所用的特点，提炼出波普艺术的艺术特点，寻找波普艺术风格对交互设计的

启示，并通过实例分析，为交互设计提供设计思路和理论思考。 
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Abstract 
The wheel of history rolls forward and the footsteps of the times never cease. With the non-stop 
development of the times, the chapters of design history are also being updated. As designers, not 
only do we need to learn the new knowledge and learning of the moment, but we must also learn 
to stand on the shoulders of giants and dig out the valuable points in the long history and apply 
them to our own field. In this paper, through combing and analyzing the works of Andy Warhol 
and Chen Xiao, the representative figure of Pop Art, we clarify the characteristics that can be used 
for interactive design, distill the artistic characteristics of Pop Art, find the inspiration of Pop Art 
style to interactive design, and provide design ideas and theoretical thinking for interactive design 
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1. 引言 

波普艺术起源于 20 世纪 50 年代初的英国，主要来源于商业美术形式[1]。当时的英国经济实力有了

提高，所以，对于当时的人们来说，现代主义设计虽然功能性高、能满足用户的需求，但是由于其风格

过于冷漠、单调、缺乏人情味，现代主义设计也因此不太能被战后出生的年轻一代所接受。在年轻一代

的眼里，现代主义设计是陈旧的、过时的，波普艺术就在这样的背景下应运而生了。波普艺术大胆而夸

张，融合了多种风格，追求新奇的形式，并且强调设计的原创性，往往用鲜艳的颜色来强调独特的外观。

这些特点无疑与现代主义设计形成鲜明的对比。 

2. 波普艺术代表人物及其艺术作品 

谈到波普艺术，就不得不说到其代表人物——安迪沃霍尔了。安迪沃霍尔被誉为 20 世纪艺术界最有

名的人物之一，他不仅是波普艺术的倡导者和领袖，也是对波普艺术影响最大的艺术家[2]。安迪沃霍尔

的一生中创造出了许多让大家印象深刻的作品，他多次对外宣布自己的艺术不具有任何价值，并且大众

可以从他的作品中看出，他一生都致力于打破艺术与生活之间的壁垒、破除艺术高于生活的神话。 
在安迪沃霍尔众多的艺术作品中，《金宝汤罐头》(图 1)以及《玛丽莲梦露》(图 2)是波普艺术的典

型代表。 
《金宝汤罐头》是安迪沃霍尔在 1962 年创作的艺术作品，跟作品名称描述的一样，这个艺术作品就 

 

 
Figure 1. The campbell’s soup can [3] 
图 1. 《金宝汤罐头》[3] 
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是由 32 罐金宝汤罐头组成的，也正是这个作品，让安迪沃霍尔第一次以艺术家的身份开始了他人生中的第一

个个人美术馆展览。这一次的展览同时也标志着波普艺术这一颗种子在美国长出了萌芽。抛开《金宝汤罐头》

给安迪沃霍尔、给美国带来的影响不谈，对于笔者来说，这个作品最吸引笔者的地方在于安迪沃霍尔选择呈

现在作品上的物品——金宝汤罐头。金宝汤罐头是当时最畅销的工业食品，在笔者看来，这个作品成功的原

因就在于此——最畅销，也既是说，金宝汤罐头是最受大众欢迎的、是大众最为熟知的物品，因此，当这个

作品问世时，观众看到所谓的艺术品上呈现的是自己日常生活中最常见的物品时，会不由得多了几分亲切感，

也正是这几分亲切感，让观众觉得艺术不再是高高在上的、不再是观众所遥不可及的。 
与《金宝汤罐头》的半机器化的丝网印刷技术不同，《玛丽莲梦露》采用的技术是照相版丝网漏印

技术，因此，在笔者看来《玛丽莲梦露》呈现出来的风格就比《金宝汤罐头》多了几分艺术感，作品的

用色大胆前卫，呈现出一个与往常不同的梦露形象，打破了观众对玛丽莲梦露固有的认知，给观众以强

烈的视觉冲击的同时，增强了观众对作品产生的新鲜感以及惊喜感。 
 

 
Figure 2. Marilyn Monroe [4] 
图 2. 《玛丽莲梦露》[4] 

 

相同的是，不论是《金宝汤罐头》还是《玛丽莲梦露》，它们采用的都是大众所熟知的对象。玛丽

莲梦露不只是为那个年代的人们所熟知，也为 21 世纪 20 年代的人们所熟知，她用她那招牌式的笑容和

具有强诱惑力的肢体语言，塑造了一个又一个性感形象。也正因为她动人的表演风格和正值盛年的殒落，

使她成为影迷心中永远的性感符号和流行文化的代表性人物。安迪沃霍尔敏锐的察觉到了这一点，在玛

丽莲梦露这颗巨星殒落后的第一时间，他当机立断的买下了玛丽莲梦露肖像的版权，创作出有一幅为后

世所熟知的《玛丽莲梦露》。 
无独有偶，早在 1991 年，中国色彩教父级人物晨晓在奥克兰 Down Town 创作了一副超过 100 米长

的巨型波普艺术作品《生抽王》(图 3)轰动了整个新西兰见图 3。晨晓作为站在中西文化交汇上的艺术守

望者，其在西方现代艺术中有着重要的贡献[5]。《生抽王》因其独特的表现方式，被新西兰誉为最优秀
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的公共艺术作品，也成为奥克兰的标志之一，晨晓也因此被誉为“标志艺术家”。 
生抽是人们日常生活中常见的物品，在人们每日的煮菜做饭的过程中，总是会出现生抽的身影，因

此，当观众见到一副为自己所熟知的生抽作为创作元素的巨型作品时，就会下意识的与之产生强烈的共

鸣。不仅如此，晨晓也正是通过对这一个平平无奇的经常出现在人们日常生活中的物品进行再设计，运

用熟悉的物品陌生化的手法，提升了观众对作品的惊喜感，使观众与作品之间产生精神上的互动，帮助

观众更好地理解作品、感受作品。 
由此可见，在许许多多的优秀的艺术作品之中，能够吸引观众、打动观众的创意点，不在于展现的形

式有多么新兴有趣，也不在于想法有多么天马行空，而在于如何让观众可以主动的参与到、投入到作品之

中，更在于如何在作品和观众之间创造出一种自然的互动，达到引起观众共鸣、吸收作品信息的效果。 
 

 
Figure 3. King of Soy Sauce [6] 
图 3. 《生抽王》[6] 

3. 波普艺术特征 

从波普艺术的领军人物安迪沃霍尔以及中国色彩教父级人物晨晓的艺术作品中，笔者总结出三个特

征能为交互设计所用。 

3.1. 挪用 

波普艺术大多直接挪用生活中存在的事物，展现的都是人们在日常生活中最常见的元素。安迪沃霍

尔的装置作品《布鲁洛肥皂箱》(图 4)，把当时人们在超市中随处可见的商品的箱子用作作品的元素，虽

然该作品旨在突出工业生产的量化以及该商品在人们日常生活中的重要的地位，但同时，这件被冠以“艺

术”头衔的作品，无形中也拉近了观众与艺术之间的距离，贴近了观众与作品之间的关系。 

3.2. 陌生化处理 

安迪沃霍尔的《玛丽莲梦露》，对人们所熟知的玛丽莲梦露的照片进行再创作，摆脱照片写实这一

属性的禁锢，对照片的色彩和纹理进行风格化的处理，使作品具有新鲜感的同时，浮夸且鲜艳的色彩给

观众带来强烈的视觉冲击力，加深观众对作品的关注。 

3.3. 重复 

无论是安迪沃霍尔的《金宝汤罐头》还是晨晓的《生抽王》，都把简单的元素以重复的形式进行排

列堆叠。重复的手法可以让观众加深对作品的印象，吸引观众进一步思考作品内在的含义。 
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Figure 4. Brillo Box [7] 
图 4. 《布鲁洛肥皂箱》[7] 

4. 波普艺术对交互设计的启示 

4.1. 使用日常生活中常见的物品 

使用人们日常生活中常见的物品作为作品的元素，可以起到不费吹灰之力引起观众的共鸣、激起观

众对作品探索的热情以及好奇心的作用。法国国家铁路协会设计的一个交互作品(图 5)，是一扇放置在公

共广场的门，当观众打开放置在广场中心的那一扇门时，就会出现另一个地方的人们的实时影像，观众

可以与另一个地方的人进行互动，该作品旨在突出法国铁路的速度之快，让人们可以“瞬间移动”到另

一个地方。该交互作品中的元素——“门”即是人们日常生活中常见的物品，因此，当观众见到该作品

时，会在下意识联想到门的属性，进而与作品进行互动。 
 

 
Figure 5. Interactive work designed by the French National Railway Association [8]  
图 5. 法国国家铁路协会设计的交互作品[8]  
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4.2. 将熟悉的物品陌生化 

在创作时使用人们所熟悉的物品的同时进行陌生化的处理，打破观众对物品的固有认知，让观众在

互动中收获不一样的惊喜体验。2009 年，大众汽车提出了“乐趣理论”来推广其环保汽车，并通过趣味

改造创造了一系列的交互设计作品，《世界上最深的垃圾桶》(图 6)就是其中之一。 
该作品旨在减少人们乱丢垃圾的情况。设计师给人们常见的放置在公园里的垃圾桶安装了特殊的传

感器以及扬声器，当有人把垃圾扔进垃圾桶时，垃圾桶内隐藏的扬声器便会播放类似于东西从高处掉下

去时的声音，给观众一种将垃圾扔进了无底洞的感觉。在此交互设计的作用下，数据显示，仅在一天之

内，收集的垃圾数量比往常增加了一倍。 

4.3. 使用重复的手法加深视觉印象 

使用单一物体作为作品的主要元素，通过重复的手法，可以产生特别的、令人眼花缭乱的效果，给 
 

 
Figure 6. The world’s deepest trash can [9]  
图 6. 《世界上最深的垃圾桶》[9]  

 

 
Figure 7. Forest of Resonating Lamps—One Stroke, Autumn Mountain [10] 
图 7. 《呼应灯森林——一笔，山中红叶》[10] 
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观众带来视觉上的震撼。此外，重复使用单一物体可以节省创作成本。《呼应灯森林》(图 7)是日本数字

艺术创作团队 Teamlab 的经典作品之一。该作品被放置在四周布满镜子的空间中，利用镜面反射，使原

本有限的空间无限延伸，当观众走近时，灯光会亮起来，并向四周扩散，加上灯光颜色的变化，让观者

在加深视觉印象的同时，有一种沉浸在作品中的感觉。 

5. 结语 

综上所述，波普艺术作为大众文化的产物，为交互设计提供了值得借鉴的经验。在交互设计方面，

设计师应该充分吸收其对物品的挪用、重复和陌生化处理的特征，并且适当地应用于交互设计中。对于

交互设计作品，如何使观众产生共鸣，如何拉近观众与作品的距离，仍然需要继续探索。同时，设计师

应该从漫长的设计历史中挖掘出可以用于交互设计的关键点，从而创造出更多优秀的交互设计作品。 
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