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摘  要 

本文以济南绸带公园的交互设计创新为研究对象，通过对公园景观、环境、艺术和设计等方面的分析，

探讨了交互设计在公园中的应用及其创新要点。研究发现，交互设计在公园中能够提升游客参与感和互

动体验，丰富公园的功能和意义。在具体实施中，应注重公园特色的彰显，结合环境和景观特点，合理

选用交互设计手段，创造独特而具有吸引力的公园交互空间。 
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Abstract 
This paper takes the interaction design innovation of Jinan Ribbon Park as the research object, and 
discusses the application and innovation points of interaction design in the park through the anal-
ysis of the park landscape, environment, art and design. It is found that interactive design can en-
hance visitors’ sense of participation and interactive experience in parks, and enrich the functions 
and meanings of parks. In the specific implementation, we should pay attention to the highlighting 
of the characteristics of the park, combine the characteristics of the environment and landscape, 
and reasonably select the interactive design means to create a unique and attractive interactive 
space of the park. 
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1. 引言 

奥姆斯特德提出：“城市要有足够的呼吸空间，要为后人考虑，城市要不断更新和为全体居民服务

的思想”[1]。交互设计是建筑环境艺术设计中的重要组成部分，通过创新的技术手段和设计理念，提升

了公共空间的品质和互动性。济南绸带公园作为一座新兴的城市公园，其交互设计成为了提升公园形象

和吸引游客的重要因素。 
本文的研究目的主要是了解市民对绸带公园的需求，城市公园作为城市生态系统、城市构建发展与

园林景观规划的一个重要组成部分，有着举足轻重的地位，是一个城市发展与建设不可或缺的一环。通

过研究交互设计，我们可以更好地了解市民对绸带公园的期望和需求。例如，市民是否希望公园中增加

互动游戏区域、亲子游玩区域等娱乐设施，或者更加注重公园的环境保护和自然氛围等。通过深入了解

市民的需求，我们可以更好地规划公园的设计，提升公园的吸引力和实用性。交互设计的内容是人在景

观环境之中的互动和体验，其目的可以分为实用性和体验性。前者关乎于景观产品是否能够使用，是否

能够有效的让使用者在体验中感受到愉悦；后者着重于以人的切身感受为主，探究设计出的交互式景观

能否达到其让人感受到愉悦心情的目的并且使人乐在其中。 
此文研究意义旨在提升公园的吸引力和竞争力，以吸引市民的注意力和参与度。研究交互设计可以

为公园注入新的元素和互动方式，使公园更具吸引力和竞争力。而吸引更多的市民参与公园活动，也有

助于促进社交交流和提升居民的幸福感。研究交互设计对绸带公园的应用，不仅有助于提升公园的品质，

同时也对城市交互设计的发展起到推动作用。通过将交互设计应用于公园空间，我们可以积累更多的实

践经验和案例，为城市其他公共空间的设计提供借鉴和启示。从而推动城市交互设计的发展，提升城市

的整体品质和用户体验。 

2. 项目研究背景 

济南泉城人才公园作为一个重要的人才集聚区，扮演着济南市经济社会发展的重要角色。它的历史

背景植根于济南这座历史文化名城的独特魅力和优越地理位置。济南作为山东省省会，自古以来就是政

治、经济和文化的中心。其得天独厚的地理位置，位于华北平原与山东半岛的交汇处，使其成为了连接

中国北方和东南沿海地区的重要枢纽。这使得济南具备了独特的区位优势，吸引了大量人才的聚集。 
济南泉城人才公园的历史起源可以追溯到上世纪 80 年代末。那个时候，中国正处于改革开放的关键

时期，济南市政府意识到了人才对于城市发展的重要性。为了吸引更多的人才来到济南，政府决定在城

市建设中注重人才的培养和引进。随着改革开放的深入推进，济南开始加大对人才的招引力度。人才公

园的建设成为了一个重要举措。人才公园的设立不仅为人才提供了良好的工作和生活环境，还为他们提

供了更多的机会与资源。人才公园的建设历经了多年的努力和探索。政府通过大力引进高层次人才，优

化人才政策，加大对人才培养和创新创业的支持力度，逐渐形成了以人才培养、人才引进和人才创新为

核心的发展理念。未来，随着济南市的不断发展壮大，泉城人才公园也将继续发挥其重要作用，为济南
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市的可持续发展做出更大的贡献(类似见图 1 和图 2)。  
 

 
Figure 1. Aerial view of Ribbon Park 
图 1. 绸带公园鸟瞰图① 

 

 
Figure 2. Rendering of Ribbon Park 
图 2. 绸带公园效果图② 

3. 交互设计概述 

3.1. 交互设计的形成及概念 

交互设计这一门学科中涵盖了多种学科和理论方法的综合性和复杂性。其中包括用户体验理论、用

户需求分析理论、信息反馈机制、环境行为学、环境心理学、视觉传播学和美学[2]。在绸带公园中，交

互设计可以被应用于游乐设施、信息展示、导览系统等方面。通过研究交互设计在公园中的应用，我们

可以探索如何利用科技手段提升公园的趣味性、便利性和可玩性，为市民创造更好的体验。 
交互设计的形成可以追溯到 20 世纪 80 年代，当时计算机科学和心理学学者开始注意到用户与计算

机之间的交互方式对于技术的成功应用至关重要。他们开始研究如何通过改进用户与计算机之间的交互

方式来提高用户体验。交互设计的概念是一个涵盖广泛的领域，它包含了设计师和开发人员在设计产品

时需要考虑的各个方面。交互设计不仅仅关注产品的外观和感觉，更关注用户与产品之间的互动方式。
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在交互设计中，一个核心原则是使用户能够轻松、高效地与产品互动。这需要设计师深入了解用户需求

和行为，并将这些因素纳入设计过程。设计师需要细致地考虑用户的心理模型、认知负荷和工作流程，

以创建一个符合用户期望的界面。另一个重要的概念是可用性。交互设计的目标是创建一个易于使用和

理解的产品，以确保用户能够无障碍地完成任务。可用性测试是交互设计过程中一个关键的环节，通过

收集用户反馈和观察用户行为，设计师可以不断改进产品的可用性。此外，交互设计还需要关注用户界

面的美学和视觉效果。一个好的交互设计应该能够吸引用户的注意力、引导用户的注意力，并且与产品

的整体品牌形象一致。在城市公园中，交互艺术不仅仅是视觉展示，更注重与公众的互动和反馈，以促

进人们更深入地了解和体验自然环境，并营造情感共鸣和思考的空间[3]。 

3.2. 交互设计在绸带公园中的重要性及运用 

无论是城市公园还是交互景观的服务对象都是人群，而不同的人群在城市公园中 所需的交互景观是

不同的。城市公园中的交互景观是结合传统景观美学与现代技术、新材料的艺术，它突破了艺术与科学

之间的界线，拓展了景观美学的原始内涵[4]。首先，绸带公园作为一个开放的空间，旨在为人们提供休

闲和娱乐的场所。交互设计可以帮助改善用户体验，使人们更好地享受公园的各种设施和活动。通过合

理的交互设计，公园管理者可以在公园中设置易于操作的信息亭、导览站和指示牌，帮助游客更好地了

解公园的布局和景点，提供更好的导航服务。此外，交互设计还可以为游客提供便捷的服务，如自助借

用设备、在线活动报名和电子支付等，提升公园的整体管理效率。其次，交互设计在绸带公园中的表现

形式多种多样。其中一种常见的方式是通过数字化技术和虚拟现实来增强游客的互动体验。比如，公园

可以设置虚拟现实游戏或互动装置，让游客参与其中，增添乐趣。此外，交互设计还可以通过音频、视

频和图像等多媒体元素，将公园的历史文化、生态环境等内容进行展示和传递，提高游客对公园的认知

和参与度。最后，交互设计在绸带公园中的成功运用需要考虑多方面的因素。首先是用户体验的考量，

设计师需要充分理解用户的需求和行为习惯，以确保设计的交互界面和体验流程符合用户的预期。其次

是技术可行性的考虑，交互设计需要充分利用现有的技术手段，确保设计的可操作性和实用性。另外，

公园管理者还需要考虑设计的可持续性和维护成本，以确保交互设计能够长期有效地为游客提供良好的

体验。 
综上所述，交互设计在绸带公园中具有重要的作用。通过合理的交互设计，可以提升公园的用户体

验，增加游客的参与度，提高公园的管理效率。为了实现成功的交互设计，设计师和公园管理者需要综

合考虑用户需求、技术可行性和可持续性等因素。相信在交互设计的引导下，绸带公园将成为一个更加

吸引人们的休闲场所，为人们带来更多的乐趣和享受。 

4. 济南绸带公园交互设计创新要点解析 

4.1. 环境融合原则 

自然环境是个极其复杂、丰富的自然综合体，在城市公园交互性景观设计中的自然因素有地形、植

被、气候等。环境融合原则是绸带公园交互设计中不可或缺的一部分。绸带公园交互设计应尽量融入自

然环境，与周边的景观相协调。通过选取与自然元素相呼应的设计元素，如水流、绿植等，使人们在互

动中感受到自然的美好。济南绸带公园的设计师将自然环境与交互性元素相结合，创造出一个与周围环

境和谐共处的空间。这种环境融合原则体现在公园的景观布局、植物选择和建筑设计中。该项目在崭露

头角的济南中央商务区的核心部分创造了一个世界级的生态公园系统，通过一系列标志性的开放空间与

区域内的景观生态建立连接，同时融入济南的自然风光和文化遗产。此外在交互设计中也充分考虑公园

的可持续性发展，通过利用太阳能、风能等可再生能源，减少对传统能源的依赖。同时，设计应注重材
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料的环保性，减少对环境的负面影响。例如，公园中有一片花海，其花种为粉黛乱子草，其作用是在视

觉上具有风吹起花海的效果、嗅觉上味道清香、听觉上沙沙作响，让人在公园中感到十分宁静，放松 CBD
区域人们的压力、在触觉上如同触摸云海，成为 CBD 地区夏秋时期重要的拍照打卡区。这种设计方式能

够将自然元素与科技元素有机地结合起来，使人们在感受自然美的同时，也能够享受交互设计带来的乐

趣(类似见图 3 和图 4)。 
 

 
Figure 3. Schematic diagram of Pink Del Grass  
图 3. 粉黛乱子草示意图③ 

 

 
Figure 4. Schematic diagram of Pink Del Grass in the park 
图 4. 粉黛乱子草在公园中的应用示意图④ 

4.2. 用户参与原则 

4.2.1. 智能导览系统 
导视系统对整个公园来说至关重要，是不可替代的基础服务设施之一，可以让游客依据自身的喜好

和需要，灵活机动地选择游览路线及游赏速度，更能让人们沉浸式地体验和理解景区[5]。普通公园标识

系统多是单方面的输出信息，效果一般，应通过更加高级的交互手段可以帮助游客对于信息的理解和掌

握，进一步增加城市公园的文化内涵表现能力。而济南绸带公园的交互设计注重用户体验，以用户为中

心。在公园的入口处，设计师采用了信息提示牌和导览图等方式，为用户提供了清晰明了的导向，使他

们能够快速了解公园的布局和各个景点的位置。同时，公园内还设置了多个信息亭，供用户查询更详细

的景点介绍和活动信息。这些交互设计的存在，使用户能够更加轻松地探索公园，同时增强了用户的参

与感(类似见图 5)。 
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Figure 5. Smart navigation system 
图 5. 智能导览系统示意图⑤ 

4.2.2. 儿童游玩设施 
济南泉城绸带公园的交互设计注重儿童创造互动性，儿童游玩区域的交互设计充分考虑了儿童的年龄

特点和游戏需求，提供了多种多样的游乐设施，包括传话筒、蹦床、滑梯等。这些设施能够满足不同年龄

段儿童的需求，提供丰富多彩的游玩体验。注重培养儿童的社交能力和合作精神，鼓励儿童之间的互动和

合作。一些游乐设施还设计了音乐和灯光效果，增加了儿童的游戏乐趣和参与度。其中传话筒被设计成一

个互动装置，其主要功能是通过传递声音，增强游客之间的沟通和互动。儿童可以轻松地找到传话筒，并

将话筒对准自己的嘴唇，然后对着话筒说话。传话筒会将声音传递到另一个位置的传话筒，其他儿童或家

长可以通过接近该传话筒来收听到发话者的声音。蹦床作为一种受欢迎的体育和娱乐设施，被广泛应用于

公共场所和儿童乐园。此外，在绸带公园中，蹦床区的设计旨在提供给游客一个放松身心、释放压力的空

间。蹦床不仅可以让人们感受到弹跳的乐趣，还可以锻炼身体的协调性和平衡能力。通过在蹦床上跳跃，

人们可以释放压力，放松身心。蹦床区的存在为绸带公园增加了一项有趣的活动选择，使游客能够在尽情

玩耍的同时享受到运动的乐趣。这种设计不仅增加了孩子之间、孩子与家长之间的交流和互动，还创造了

一种有趣和神秘的体验。这些互动设施的存在为绸带公园增添了一份独特的魅力，使得游客能够在沉浸式的

环境中享受到与他人的交流，不仅提供了娱乐性，也激发了儿童的创造力和参与意愿(类似见图 6 和图 7)。 
 

 
Figure 6. Schematic diagram of the microphone 
图 6. 传话筒示意图⑥ 
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Figure 7. Schematic diagram of the ladder 
图 7. 爬梯示意图⑦ 

4.2.3 社交设施 
绸带公园的交互设计同时也十分注重社交性。在公园内的休闲区域，设计师设置了多个座椅和休息区，

供用户休息和交流。而这些座椅和休息区的设计则考虑到了用户的社交需求，采用了圆形和弧形等异性座

位形式，鼓励用户之间的互动和交流。此外，公园还设置了社交媒体互动墙，用户可以将自己在公园中的

照片和体验分享到墙上，与其他游客进行互动和交流。这些交互设计的存在，增强了用户之间的联系和参

与感，使公园成为一个社交的场所。最后，绸带公园的交互设计注重情感共鸣，比如在公园内的一些景观

节点，设计师通过音乐、灯光和声效等手段，创造出一种独特的情感体验。公园的设计鼓励游客积极参与

其中，与交互装置互动，从而增强游客与公园之间的互动性，使公园不再是被动的观赏对象，而是一个可

以与之互动的空间。通过对空间主题的营造是参与体验原则的体现媒介，互动体验的参与过程始终伴随着

空间内涵的流露，以明晰的主题为表达方式将为情感的领悟奠定必要的基础[6] (类似见图 8)。 
 

 
Figure 8. Schematic diagram of a special-shaped chair 
图 8. 异形椅子示意图⑧ 

5. 绸带公园景观设计存在的不足 

5.1. 儿童游玩区域 

儿童游玩区域的不足可列为以下几点： 
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1) 缺乏教育元素：目前，绸带公园儿童游玩区域的交互设计主要注重游戏和娱乐，缺乏教育元素的

融入。可以考虑在游乐设施中加入一些教育元素，如数字、英文字母或动物图案等，以促进儿童的学习

和认知能力。 
2) 缺乏无障碍设计：绸带公园儿童游玩区域的交互设计需要更多地考虑到残障儿童的需求。例如，

在攀爬架和滑滑梯的设计中，可以增加无障碍通道，方便残障儿童参与游戏。 
3) 设施维护不足：由于儿童游玩区域是一个高频使用的区域，设施的维护显得尤为重要。绸带公园

需要加大对游乐设施的维护力度，及时修复损坏的设备，保证儿童的安全和游戏体验。 

5.2. 景观模式单一 

景观模式单一，一些老旧的区域为游客提供的设施或服务匮乏，或者只存在较多静态观赏的设计，

人们无法在景观空间中获得参与感和愉悦感，公园的人气缺失使得场地闲置。还有就是景观设计内涵空

洞化，只注重对美感和娱乐性的满足，没有充分考虑地区传统文化赋予景观的特殊性。尊重地域性，打

造新文化景观，给人们提供地域人脉独特的情绪价值。 

6. 结论与展望 

绸带公园中的交互设计应通过结合自然环境与科技，为游客提供了更加丰富的互动体验。例如，利

用触摸屏幕互动设备，游客可以了解植物的生长过程、动物的习性等有趣的知识，从而增强参观的趣味

性和教育性。此外，利用 VR 技术，游客可以沉浸式地体验公园中的各个景点，使参观更加身临其境。利

用人工智能技术提升体验，提供更加智能化的服务。例如，通过人脸识别技术，公园可以根据游客的兴

趣和需求，为他们提供个性化的推荐和导航服务，提高参观的便利性和满意度；结合大数据分析提供更

好的运营管理：交互设计在绸带公园中产生的数据可以被收集和分析，为公园的运营管理提供有益的参

考。通过分析游客的行为数据，公园可以了解游客的偏好和需求，进一步优化公园的设施和服务，提升

整体的运营效率和用户满意度；加强与其他领域的合作：交互设计的发展需要多学科的合作，未来绸带

公园可以与设计、科技、教育等领域进行更深入的合作。例如，与设计师合作，创造更具创意和艺术性

的交互设计；与科技公司合作，引入更先进的技术应用；与教育机构合作，开展更多的科普教育活动，

提高公园的教育价值。 
总而言之，交互景观在城市公园景观应用的研究，弥补了当下城市公园传统景观功能趋同与形式单

一的设计不足，是适合于现代城市景观发展的创新设计实践方法[7]，城市公园的功能也会得到进一步的

扩展和完善，城市公园的形式也会更加丰富多彩，能够提升公园的吸引力和互动体验，丰富公园的功能

和意义。在实施过程中，应注重公园特色的彰显，结合环境和景观特点，合理选用交互设计手段，创造

独特而具有吸引力的公园交互空间。 

注  释 

①图 1~4、图 8 来源：网页引用，https://www.gooood.cn/jinan-ribbon-park-by-som.html 
②图 5 来源：网页引用，https://www.fractal-technology.com/fxbk/3583.html 
③图 6、图 7 来源：作者拍摄 
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