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摘  要 

随着数字技术的不断进步，游戏产业已崛起为全球文化产业的关键一环，不仅创造了巨大的经济价值，

更在文化推广与社会影响力上展现出非凡潜力。本文深入剖析了游戏产业的商业模式，并审视了游戏成

瘾、未成年人保护、版权侵犯及市场竞争等商业伦理问题，以及它们对产业可持续发展的制约。同时，

本文还着重讨论了游戏产业在文化输出中的角色，包括游戏与传统文化融合的新路径，以及跨文化交流

中的机遇与挑战。基于此，本文提出了一系列加强游戏企业商业伦理建设的策略，包括构建年龄认证与

防沉迷机制、强化版权保护、推动行业自律及明确伦理标准等，旨在促进游戏产业的健康发展，并有效

扩大文化输出。 
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Abstract 
With the continuous advancement of digital technology, the game industry has risen as a crucial 
segment of the global cultural industry, not only creating immense economic value but also demon- 

https://www.hanspub.org/journal/fia
https://doi.org/10.12677/fia.2025.141011
https://doi.org/10.12677/fia.2025.141011
https://www.hanspub.org/


王琦 
 

 

DOI: 10.12677/fia.2025.141011 89 国际会计前沿 
 

strating extraordinary potential in cultural promotion and social influence. This paper delves into 
the business models of the game industry and examines the business ethics issues, such as game 
addiction, minor protection, copyright infringement, and market competition, as well as their con-
straints on the sustainable development of the industry. Simultaneously, this paper emphasizes the 
role of the game industry in cultural export, including new pathways for the integration of games 
with traditional culture and the opportunities and challenges in cross-cultural exchanges. Based 
on this, the paper proposes a series of strategies to strengthen the construction of business ethics 
in game enterprises, including establishing age certification and anti-addiction mechanisms, en-
hancing copyright protection, promoting industry self-discipline, and clarifying ethical standards, 
aiming to promote the healthy development of the game industry and effectively expand cultural 
export. 
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1. 引言 

近年来，游戏产业在全球范围内呈现出蓬勃发展的态势。特别是在中国，游戏市场已成为全球最大

的游戏市场之一，不仅在经济体量上实现了“赶日超美”的壮举，更在文化输出、技术创新等方面展现

出了强大的竞争力。然而，随着产业的迅速扩张，一系列商业伦理问题也随之浮现，如游戏成瘾、未成

年人保护、版权保护等。同时，如何在保持经济效益的同时，实现文化输出的有效性和影响力，也成为

游戏产业亟待解决的问题。 

2. 游戏产业的商业模式及商业伦理面临的问题分析 

2.1. 游戏产业的商业模式 

游戏产业作为文化产业的一个重要分支，其商业模式的探讨不仅关系到企业的可持续发展，也关系

到文化的多元传播与国际交流。 
游戏产业的商业模式主要包括但不限于产品销售、游戏内购买、增值服务、广告收入和 IP 授权等。

这些模式通过提供多样化的产品和服务，构建多元化的价值链，从而实现收益的最大化。例如，通过提

供免费游戏的方式吸引用户，然后通过游戏内购买的方式进行盈利，这种模式已成为当前游戏产业的主

流。 
然而，随着游戏产业的快速发展，其商业模式在追求经济效益的同时，也面临着越来越多的商业伦

理挑战。游戏内容的生产与传播需要符合相应的社会道德标准和文化价值导向。例如，游戏中的性别刻

板印象、暴力元素、不当的性暗示等都是引发社会广泛关注和讨论的问题[1]。因此，游戏产业的发展不

仅要追求经济效益，还应兼顾社会责任和伦理责任。 
在文化输出方面，游戏产业具有显著的全球性和开放性特点。通过游戏，不同文化的价值观念、生

活方式和历史传统得以跨文化传播，为跨文化对话提供了平台。例如《原神》中璃月区域的背景音乐具

有非常独特鲜明的东方古典韵味，在国外玩家中最受欢迎的音乐《轻策昼间》中，小提琴与笛子对主旋
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律的交替掌控逐渐引导乐曲的情绪达到高潮，将璃月上千年的沧海桑田、恬静的村庄、淳朴友善的民风

表现无遗，不但让很多外国玩家对中国产生了良好印象，也勾起了在异国他乡游子的思念之情[2]。 
综上所述，游戏产业的商业模式需兼顾商业价值与社会责任，而文化输出则是游戏产业国际化战略

的重要组成部分。未来，游戏产业在促进文化多样性、增进文化理解等方面的作用将更加凸显，同时也

需面对文化传播过程中的挑战。 

2.2. 游戏产业面临的商业伦理问题 

在游戏产业的快速发展过程中，伴随着技术的进步和市场的扩张，一系列伦理问题逐渐浮现，游戏

的负面性备受争议，甚至影响到监管政策的变革[3]。这些问题不仅涉及到游戏内容的创造和传播，还涉

及到玩家的权益保护、隐私保护、版权保护以及游戏产业的社会责任等多个层面。 
1. 游戏成瘾与未成年人保护 
游戏成瘾已成为全球性的社会问题，特别是在青少年群体中更为突出。长时间沉迷游戏不仅会影响

青少年的身体健康，还可能引发一系列心理问题，如焦虑、抑郁等[4]。此外，游戏成瘾还可能影响青少

年的学业、家庭关系和社会交往。因此，游戏产业必须承担起社会责任，采取有效措施预防未成年人沉

迷游戏。 
2. 版权保护与盗版问题 
版权保护是游戏产业发展的重要基石。我国在游戏版权保护方面并未单独立法，更多的是采用《著

作权法》的相关规定[5]。盗版游戏的存在不仅侵犯了游戏开发商的合法权益，还扰乱了市场秩序，影响

了产业的健康发展[6]。 
3. 公平竞争与市场秩序 
游戏产业的竞争日益激烈，一些企业为了获取市场份额，可能会采取不正当手段进行竞争。例如，

通过恶意刷分、虚假宣传等方式提高游戏排名，或者通过恶意挖角、抄袭等方式打压竞争对手。这些行

为不仅损害了消费者的利益，也破坏了市场秩序。 
4. 游戏产业的社会责任 
游戏产业，作为社会文化的一个组成部分，其应承担的社会责任却常被忽视。在内容传播层面，该

产业有时未能有效注入正面价值观，反而可能在一定程度上加剧了负能量的散播。同时，游戏作为文化

传承的重要媒介，对于优秀传统文化的展示与弘扬尚显不足，未能充分挖掘其文化潜力。 
总之，商业伦理问题对游戏产业可持续性具有深远影响。在企业层面，商业伦理挑战会严重损害游

戏企业的商誉与品牌形象，直接导致销量下滑，并加剧社会舆论与公关危机，进而提高企业运营成本。

从社会视角看，游戏产业中商业伦理的缺失不仅影响青少年身心健康，还会引发广泛的社会批评与指责，

削弱公众信任度，威胁产业可持续发展。因此，游戏产业需高度重视商业伦理问题，加强道德体系建设，

力求在经济效益与社会责任间寻求平衡，以促进产业稳健健康发展。 

3. 游戏产业蕴含的文化价值分析 

3.1. 游戏产业与我国传统文化结合 

游戏产业作为现代媒介的一个重要分支，其与传统文化的结合不仅是一种商业策略，也是文化传播

的新方式。在游戏产业快速发展的当下，如何有效地将传统文化融入游戏设计中，并通过游戏产业的推

广实现传统文化的传播与创新，已成为一个值得深入探讨的课题。 
首先，游戏产业与传统文化的结合体现在游戏内容的创新上。游戏的内容和故事情节是其吸引玩家

的重要因素，而传统文化的元素如历史故事、神话传说、哲学思想等，为游戏的创意提供了丰富的土壤
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[7]。例如，《原神》就巧妙地利用了“庄生晓梦迷蝴蝶”的思想，将中国人的生死观，具现化在胡桃这

个角色上。 
其次，这种结合还表现在游戏的视觉艺术和技术表现上。传统文化中的艺术风格、建筑风格、色彩

应用等元素，可以被巧妙地融入游戏的视觉设计中，从而增强游戏的视觉吸引力和艺术价值。有研究表

明，游戏场景越丰富，画面越精美，玩家的关注时间就越长[8]。在开放世界类的游戏设计中融入优秀的

传统文化与丰富的自然人文景观，可以为玩家带来更具深度的沉浸式体验[9]。同时，随着技术的发展，

如增强现实(AR)、虚拟现实(VR)等技术的应用，可以让玩家更加沉浸在一个融合了传统文化元素的虚拟

世界中，体验更为真实和生动的文化体验[10]。 
然而，这种结合的实现并非没有挑战。如何在保持游戏娱乐性的同时，准确并尊重地传达传统文化

的精髓，避免对文化的误解或曲解，是游戏设计者需要认真考量的问题。例如，当代的许多国风类游戏

仅仅只是大量传统文化要素的堆砌杂糅，并没有赋予其坚固的内涵[11]。同时，游戏产业的商业伦理也需

要在商业利益和文化责任之间找到平衡点，确保在追求经济效益的同时，也能够促进文化的传播与交流。 

3.2. 游戏产业具有跨文化交流的作用 

在全球化的背景下，游戏产业作为文化输出的重要途径，其在跨文化交流中的角色愈发重要。然而，

跨文化交流在为游戏产业带来机遇的同时，也伴随着一系列挑战。 
文化差异是游戏产业跨文化交流中最为显著的挑战之一。不同国家和地区的消费者对于游戏的接受

度、游戏内容的文化元素解读、以及游戏价值观的认同等方面存在显著差异。这不仅要求游戏企业在进

入新市场时进行深入的市场调研，而且要求其在产品设计、市场营销策略等方面进行本地化调整，以适

应当地文化的需求和接受度。 
同时，知识产权保护在跨文化交流中也是一个重要议题。在进入国际市场的过程中，如何有效保护

自身的知识产权，避免文化误解、文化冲突所带来的知识产权纠纷，是游戏企业必须面对的挑战。 
跨文化交流也为游戏产业提供了进入国际市场的机遇，通过文化交流，游戏可以成为跨文化交流的

桥梁，促进不同文化之间的相互理解和交流。同时，创新和技术的革新也为游戏企业提供了新的发展空

间，为其带来了技术升级和产品创新的机遇。游戏产业在文化传播过程中，不仅要讲好中国故事，更要

加强文化的创新，构建和传播中国文化，最终实现中华文化走出去的创新愿景[12]。 

4. 商业伦理建设对文化输出的作用分析 

商业伦理，作为商业主体在协调内外部利益关系时所秉持的善恶价值导向、行为标准与道德规范的

综合体现，构成了企业文化不可或缺的核心要素，深刻映射出企业的价值观体系、道德观念及经营哲学。

此外，当企业跨越国界进行经营活动时，商业伦理便作为文化输出的关键一环，对目标市场的消费者及

所在国家的文化生态产生着显著的效应。 
文化输出，则是游戏产业在其发展历程中，主动且有意识地将其蕴含的传统价值观、文化习俗等精

髓，向其他文化实体进行传播与渗透的过程。此过程不仅促进了文化的交流与融合，更对接收国的商业

伦理产生了深远的影响。以全球化浪潮为背景，众多西方国家的商业伦理理念，诸如诚信、公正等，已

被广泛传播并接纳，逐渐演变成全球商业活动中通行的道德标杆。 
商业伦理的完善与升华，对于游戏产业在国际市场的拓展中树立正面的品牌形象与信誉具有至关重

要的作用，进而为文化输出提供强有力的支撑。同时，文化输出所开辟的广阔市场与文化语境，也为商

业伦理的不断精进与发展提供了肥沃的土壤。作为企业社会责任的关键维度，商业伦理与文化输出在游

戏产业的可持续发展战略中占据着举足轻重的地位。企业在追求经济效益的同时，必须妥善应对可能遭
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遇的商业伦理挑战，并积极讲述富有魅力的文化故事，以实现经济效益与社会效益的双赢。 

5. 游戏产业加强商业伦理建设促进文化输出的建议 

5.1. 游戏产业的文化输出路径探索 

游戏产业作为文化产业的一个重要分支，其在全球的快速发展不仅改变了娱乐消费的格局，而且成

为了文化输出的新渠道。随着中国游戏产业的快速发展，中国的游戏产品已经开始在全球市场上崭露头

角，这为中国文化的全球传播提供了新的契机。 
首先，游戏产业的文化输出需要依托于高质量的游戏产品。中国游戏企业需要不断提升游戏的内容

质量，创造具有中国特色的优秀游戏作品，通过不断的技术创新和内容创新，提升游戏产品的艺术性和

思想性，使其成为中国文化的载体[13]。游戏产业的文化输出还需要注重品牌建设和标准化建设。通过建

立中国游戏品牌，提升品牌的国际形象和信誉度，同时制定一系列行业标准，确保中国游戏在国际市场

上能够持续、健康、规范地发展[14]。 
其次，游戏产业的文化输出需要良好的国际合作。中国游戏企业可以与国际知名的游戏企业进行合

作，通过技术交流、品牌合作、市场互推等方式，共同开发市场，实现资源共享和品牌效应的放大，提升

中国游戏在全球的影响力。 

5.2. 加强游戏企业商业伦理建设的建议 

1. 建立严格的年龄认证与防沉迷系统 
游戏企业应致力于研发和实施严格的年龄认证机制，以及高效的防沉迷系统。借助先进的技术手段，

企业应确保游戏内容能够根据不同年龄段玩家的心理和认知特点进行适配，特别是对未成年玩家，应设

定合理的游戏时长限制，以预防游戏成瘾的风险。此举不仅有助于保障未成年人的身心健康，还能塑造

游戏产业积极、正面的社会形象，进而提升公众对游戏文化的接受度。此外，游戏企业应积极与学校及

家庭沟通合作，共同推进游戏素养教育，帮助未成年人提升信息辨别能力和自我控制能力，同时培养他

们对游戏中多元文化的理解和尊重。 
2. 加强版权保护，维护市场秩序 
从游戏产业内部视角审视，为有效解决版权保护问题，各游戏企业应协同合作，共同构建版权保护

的行业准则，清晰界定版权的归属、使用及转让规则。同时，游戏企业自身也需致力于技术研发，以提

升版权保护实力，诸如开发前沿的数字版权管理系统，运用技术加密手段保护游戏作品，建立高效的版

权监测体系，以实现对盗版行为的及时发现与打击。与此同时，与国际组织和版权保护机构的紧密合作

也至关重要，通过共同打造版权保护合作平台，实现经验与技术的共享，进而为中国游戏的国际化进程

营造有利的外部环境。 
3. 加强行业自律，促进公平竞争 
游戏产业内部应自发加强行业自律，共同制定并遵守行业规范和标准。建立健全的市场准入和退出

机制，并加大市场监管力度，对于不正当竞争行为进行严厉打击，以维护一个公平、公正的市场竞争环

境。此外，游戏企业还应积极参与国际交流与合作，借鉴国际先进经验，提升自身监管水平，以推动整

个游戏产业的健康、良性发展。 
4. 确立伦理标准，弘扬民族文化 
游戏产业应确立严格的伦理审核标准，加强对游戏内容的审核力度，确保所推出的游戏产品内容健

康、积极，能够传递正面的价值观。同时，游戏开发者应提升自身的文化素养，更好地理解和运用传统

文化元素，将优秀传统文化深入挖掘并有机融入游戏设计中，以此方式弘扬民族文化精髓，助力国家文
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化软实力的提升。在追求经济效益的同时，游戏产业还应注重商业伦理建设，积极承担社会责任，以实

现可持续发展。 

6. 结论 

游戏产业，作为文化产业的生力军，其地位和作用不容忽视。它不仅承载着娱乐消费者的重任，更

肩负着文化传播与社会责任的双重使命。在商业伦理层面，游戏企业必须正视并解决一系列挑战，如游

戏成瘾、未成年人保护、版权侵犯及市场竞争等。这些问题的解决需要企业采取一系列措施，如构建年

龄认证与防沉迷机制、强化版权保护、推动行业自律等，以平衡经济效益与社会责任，为产业的可持续

发展奠定坚实基础。 
在文化输出方面，游戏产业具有独特的优势和潜力。其全球性和开放性的特质使得游戏成为文化传

播的重要载体。通过创新的游戏设计和文化传播策略，游戏产业可以将中国文化的精髓传播到世界各地，

提升中国文化的国际影响力。例如，将传统文化元素融入游戏设计，通过游戏的故事情节、角色设定、

视觉艺术等方面展现中国文化的魅力，让玩家在游戏中感受到中国文化的深厚底蕴。 
展望未来，游戏产业将在促进文化多样性、增进国际文化交流方面发挥更加关键的作用。随着技术

的不断进步和市场的持续拓展，游戏产业将迎来更多的机遇和挑战。企业需要不断创新和优化游戏设计

和文化传播策略，以适应不断变化的市场需求和玩家偏好。同时，政府和社会各界也应加强对游戏产业

的监管和支持，推动产业健康、有序发展，为文化传播和社会进步作出更大的贡献。 
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