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摘  要 

融媒体时代为红色动漫的发展提供了全新机遇，使其成为传播中华优秀传统文化、加强思想政治教育和构

建身份认同的重要载体。红色动漫通过融合革命历史与现代艺术表现，以生动形式展现中国精神，尤其在

青少年群体中产生深远影响。融媒体技术通过立体化传播渠道、交互化叙事方式和共创化内容生产，显著

提升了红色动漫的传播力与感染力。未来，红色动漫的可持续发展，亟需在深挖红色文化内涵、优化精准

传播策略、坚守社会共识价值三者协同并举，方能实现红色文化在新时代的创造性转化与创新性发展。 
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Abstract 
The era of integrated media has provided new opportunities for the development of red-themed ani-
mation, positioning it as a vital medium for disseminating China’s outstanding traditional culture, 
strengthening ideological and political education, and fostering identity construction. By integrating 
revolutionary history with contemporary artistic expression, red-themed animation vividly embodies 
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Chinese spirit, exerting a profound influence on younger generations. Leveraging integrated media 
technologies—such as multi-dimensional dissemination channels, interactive storytelling, and co-cre-
ated content production—has significantly enhanced the reach and emotional impact of red-themed 
animation. For its sustainable development, future efforts must synergistically prioritize three aspects: 
deepening the cultural essence of red themes, optimizing targeted communication strategies, and up-
holding correct value orientations. Only through this integrated approach can red culture achieve cre-
ative transformation and innovative development in the new era. 

 
Keywords 
Red Animation, Convergence Media, Cultural Value, Innovation Pathways 

 
 

Copyright © 2025 by author(s) and Hans Publishers Inc. 
This work is licensed under the Creative Commons Attribution International License (CC BY 4.0). 
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 

  
 

1. 引言 

红色动漫作为一种具有鲜明文化表达特性与文化传播功能的艺术形式，其创作根基深植于中国共产

党的革命历史与文化建设实践，以宣扬党的思想文化、赓续革命文化传统、礼赞英雄模范事迹为核心创

作旨归。在融媒体时代背景下，数字技术、新媒体平台与红色文化资源的深度融合，不仅重塑了红色动

漫的内容生产逻辑与传播生态，更为其实现创造性转化与创新性发展开辟了广阔路径。 

2. 红色动漫的文化价值内涵 

2.1. 传承与弘扬中华优秀传统文化 

总书记强调的“讲好中国故事”的重要意义，指出这一举措能让世界更全面、深入地了解中国文化

与历史，助力我国更顺畅地融入世界舞台。从国际层面看，“讲好中国故事”是国家外交战略的关键构

成，于国内而言，它是凝聚民族向心力、激发奋斗精神的重要纽带。在此背景下，红色动漫凭借其独特

的艺术感染力与大众亲和力，成为“讲好中国故事”的重要载体，承担起弘扬中国精神、传播中国价值

的历史使命[1]。将中国故事深度融入红色动漫创作，已成为推动其发展的必然方向。在题材选择上，红

色动漫在坚守革命文化、英雄楷模等传统优势领域，持续挖掘这些题材的深刻内涵的同时，不断拓展边

界，深入探索中国故事的多元维度，力求以丰富主题展现中国精神的全貌，实现中国故事与红色动漫的

有机融合。在视觉呈现上，红色动漫注重汲取“国风”美学的精髓，将传统艺术元素与现代动漫技术相

结合，使画面既具东方韵味又符合当代审美，从而达成视觉形式与文化内核的深度统一，让观众在欣赏

精美画面的同时，感受到中国文化的深厚底蕴，例如《那年那兔那些事》融合国风美学与现代动漫技术：

如表现延安时期的剧情时，采用水墨晕染和红色色块的画风，既还原黄土高原的地域特色，又强化红色

文化的视觉标识；片尾插入真实历史影像(如开国大典片段)，实现动画艺术与历史真实的衔接。在叙事策

略上，红色动漫突破传统宏大叙事模式，摒弃内容空泛、说教意味过重的弊端，转而聚焦具体人物与事

件，以细腻笔触展现历史细节与精神内核。同时，顺应时代发展，采用动漫短视频等轻量化形式，更契

合年轻一代的信息接收习惯与审美偏好，有效提升了红色动漫的传播力与影响力。 

2.2. 强化价值观培养的效能 

在教育领域，红色动漫的价值集中体现为其独特的价值观培养效能。这一特性的形成需追溯至红色
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文化的历史渊源，也就是作为革命战争年代孕育的本土文化形态，红色文化由革命历史记忆、英雄事迹

图谱与精神价值体系共同构成，承载着对后世进行意识形态塑造与价值观引导的核心功能。其传播本质

是对民族集体记忆的唤醒，通过再现革命先辈的奋斗历程，强化当代人对美好生活来之不易的历史认知，

从而筑牢民族精神传承的根基。在全球化竞争加剧与多元文化冲击的当下，红色教育面临被边缘化的风

险，但其中蕴含的爱国主义精神与集体主义价值观，始终是维系民族认同感的精神纽带[2]。针对青少年

群体思想认知特点，红色动漫以其特有的艺术表现力成为思想政治教育的创新载体，一方面，青少年处

于价值观形成关键期，对传统说教式教育存在天然抵触，而动漫形式通过叙事逻辑与人物塑造的隐性渗

透，将红色文化基因融入情节发展与角色成长中，形成润物无声的感染效应；另一方面，红色文化资源

库为动漫创作提供了丰富素材，从重大历史事件到个体英雄传奇，从战略战役再现到日常斗争场景，多

元叙事维度可满足不同年龄段青少年的认知需求，实现教育内容的精准投放。相较于传统政治教育模式，

红色动漫突破了单向灌输的时空限制，通过视觉化呈现与沉浸式体验构建起双向互动的教育场景，例如

《那兔》将“爱国主义”“集体主义”转化为角色的情感与行动：如“援非”篇章兔子帮非洲兄弟修铁路

的剧情，搭配弹幕“大国担当”“人类命运共同体”，使抽象的价值观具象化。这种创新不仅解决了青少

年对红色文化“知其然不知其所以然”的认知断层，更通过艺术加工赋予历史记忆当代性解读，使红色

精神在代际传承中焕发新的生机。 

2.3. 构筑社会集体身份认同 

红色动漫作为一种独特的文化形态，在当代社会语境中承载着深层的身份认同建构功能。它以革命

历史为叙事原点，通过动画语言的创造性转化，将集体记忆中的碎片化历史图景编织成具有逻辑连贯性

的意义网络，使观众在沉浸式观看中完成对民族身份的自我确认。这种转化并非简单的历史复现，而是

运用符号学原理对红色文化元素进行编码重组——从延安窑洞的剪影到井冈山八角楼的轮廓，从红领巾

的视觉符号到《国际歌》的听觉标识，红色动漫通过具象化的符号系统将抽象的革命精神转化为可感知

的文化基因，在代际传递中实现民族记忆的“活态传承”[3]。在全球化与本土化的张力场域中，红色动

漫更承担着文化主体性建构的使命。当《那年那兔那些事儿》用萌系动物形象重构中国近现代史时，其

本质是通过话语转换实现革命叙事的年轻化表达，使年轻群体在情感共鸣中自然接纳爱国、奋斗等核心

价值。这种表达策略打破了传统政治教育的时空壁垒，将红色文化从博物馆的展柜中解放出来，使其成

为可参与、可互动、可再生产的文化实践。动漫中的角色不再是单向度的精神楷模，而是具有人性温度

的成长主体，观众在见证其命运起伏的过程中，既完成了对历史逻辑的认知重构，也在潜意识中强化了

中华民族共同体的身份认同。 

3. 红色动漫的发展挑战与争议 

3.1. 教化功能与娱乐属性的失衡困境 

红色动漫的核心矛盾在于“意识形态传递”与“市场接受度”的平衡，而这一矛盾在《那兔》及其他

作品中均有体现，具体表现为两种极端倾向：一是过度教化导致内容僵化，以 2010 年《雷锋的故事》为

典型，该剧称“弘扬雷锋精神”，但因人物形象粗糙、剧情拖沓等，豆瓣评分仅 2.1 分，成为典型的失败

案例。其本质是忽视青少年对审美体验与情感共鸣的需求，最终陷入“既无教导效果，也无娱乐价值”

的双重困境。二是“过度娱乐稀释红色内核”：《那兔》虽以“平衡”著称，但也面临历史简化的争议。

例如，“抗美援朝”篇章中，用“兔子与鹰酱的卡通打斗”替代“战役背景与战略决策”的解读，部分历

史学者批评“这种简化可能让青少年误解历史的复杂性”。更有甚者，个别红色动漫为追求流量，加入

与现实不符的内容，如某作品将“红军长征”改编为主角闯关打怪，导致红色内核被稀释，引发娱乐至
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死的质疑。教化与娱乐的平衡仍是行业亟待解决的核心难题[4]。 

3.2. 受众解读的多样化与社群争议 

融媒体的 去中心化传播使红色动漫的解读权从创作者转向受众，形成多元认知图景，甚至引发社群

争议，这一现象在《那兔》的传播中尤为明显：一是群体差异导致解读分化：Z 世代二次元群体热衷于对

《那兔》进行二次创作，抖音中《那兔》同人图话题播放量超 3 亿次；而历史专业群体则更关注史实准

确，如批评作品将“中苏关系破裂”简化为“毛熊与兔子吵架”，忽视意识形态分歧的深层原因。这种差

异本质是情感认同需求与理性认知需求的分野。二是粉丝社群的极端化倾向：《那兔》粉丝群体被指存

在不正当推广行为，监控批评作品的言论；对质疑剧情简化的用户，扣上“崇洋媚外”的帽子，甚至引发

跨平台骂战。这种行为不仅破坏了网络讨论生态，更消解了作品本身的正向价值。 

3.3. 国际传播中的文化折扣与适配难题 

红色动漫的家国叙事天然带有文化特殊性，出海过程中面临显著的“文化折扣”问题，《那兔》的

海外传播困境具有代表性。一是文化符号的认知壁垒：《那兔》中兔子代表中国的隐喻，源于国内网民

对中国的亲昵化表达，但在海外市场，这一符号缺乏文化锚点。对比《哪吒之魔童降世》哪吒闹海的全

球熟知故事，《那兔》的符号体系需额外“文化补课”，导致传播效率降低。二是叙事逻辑的文化冲突：

《那兔》的核心叙事逻辑是集体主义奋斗，如“兔子们团结搞科研”“为种花家牺牲个体”，但在欧美市

场，“个人英雄主义”的叙事更易被接受这种集体与个人的叙事差异，导致海外观众难以产生情感共鸣。

三是本土化适配的缺失：成功出海的国产动漫会针对目标市场调整内容。但《那兔》的海外版本仅做“语

言翻译”，未进行本土化改造，导致观众难以理解，进而形成文化折扣。 

4. 融媒体对红色动漫文化价值实现的影响 

融媒体通过传播渠道的立体化、叙事方式的交互化与内容生产的共创化，为红色动漫的文化价值实

现提供了技术支撑与生态保障。它不仅重构了红色文化的传播范式与认同机制，更通过全民参与的文化

创新，使红色动漫成为连接历史与现实、个体与集体、本土与全球的文化纽带。在数字化时代，红色动

漫与融媒体的深度融合，不仅是对革命文化的创造性转化，更是对中国特色社会主义文化自信的生动实

践。 

4.1. 立体化重构传播渠道 

融媒体通过整合传统媒体与新兴媒介的技术优势，构建起全媒体传播矩阵，实现了红色动漫传播渠

道的立体化重构。这一变革本质上是媒介生态从单一中心向多中心网络的范式转型，其核心特征在于传

播主体的多元化、传播介质的数字化与传播场景的碎片化。传统红色动漫的传播高度依赖电视、电影等

线性媒介，受制于时段、频次与地域限制，其文化辐射范围呈现明显的“中心–边缘”层级结构。而融媒

体环境下的传播矩阵通过整合网站、社交平台、短视频应用、智能终端等多层级渠道，形成了跨平台联

动、跨终端适配、跨场景渗透的立体化传播网络[5]。这种传播渠道的拓展不仅突破了物理时空的限制，

更通过碎片化传播和沉浸式体验的融合，使红色文化在移动化、社交化的媒介环境中实现无处不在、无

时不有的渗透。 

4.2. 单位交互化转型叙事方式 

融媒体技术通过交互设计、沉浸体验与数据反馈，赋予红色动漫互动叙事的能力，使其从单向灌输

转向双向共鸣，进而重构了文化认同的生成机制。传统红色动漫多采用线性叙事结构，观众处于被动接
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受状态，其文化认同的建立依赖于对预设价值观的接受与内化；而融媒体环境下的交互叙事通过嵌入选

择分支、角色扮演、场景重构等设计，使观众从旁观者转变为历史事件的共历者。例如，动画《血与火：

新中国是这样炼成的》推出的互动版，观众可通过点击屏幕选择不同历史节点，如“南昌起义”、“遵义

会议”等，解锁隐藏剧情并影响叙事走向，这种参与式叙事通过身体感知与认知决策的双重介入，使观

众在情感共鸣中深化对红色文化的价值认同[6]。此外，社交媒体的评论、弹幕、二次创作等功能进一步

构建了“创作者–作品–受众”的三角互动关系，受众通过弹幕实时表达观点，创作者根据反馈调整叙

事策略，二次创作者通过解构与重构赋予作品新的意义，这种动态共生的叙事生态使红色动漫的文化内

涵在群体讨论中不断丰富与升华。例如《那兔》的弹幕不仅是评论，更是集体情感的共振场。当“原子弹

爆炸”剧情播出时，弹幕同步刷起“东方巨响”“致敬科学家”，形成万人同庆的氛围，这说明观众已从

旁观者变为参与共建者。 

4.3. 共创化升级内容生产 

融媒体平台通过降低创作门槛、激活民间智慧与促进资源整合，推动了红色动漫内容生产的共创化

升级，形成了官方主导和民间共创的协同生产模式。传统红色动漫的内容生产高度依赖专业机构，其创

作周期长、成本高、更新慢，难以回应社会热点的即时性需求。而融媒体环境下的数字平台，如短视频

应用、动漫社区、开源创作工具等通过提供标准化模板、AI 辅助技术与分布式协作工具，使普通用户能

参与红色文化传播。例如，抖音平台发起的“红色动漫挑战赛”，吸引数万用户用动漫形式重现革命故

事，其中不乏对历史细节的趣味化解读；B 站用户通过“混剪”“鬼畜”等二次创作手法，将红色经典与

流行文化结合，生成《觉醒年代》动漫版等跨次元作品[7]。这种众创模式不仅丰富了红色动漫的表现形

态，更通过民间智慧的注入，使红色文化以更鲜活、接地气的方式触达大众。数字平台打破了专业机构

对文化生产的垄断，使红色动漫成为人人可参与、人人可表达的公共文化资源，进而在年轻群体中实现

“破圈传播”。同时，官方机构通过与民间创作者的协作，既保障了红色文化的严肃性，又激发了文化

创新的活力，最终形成“主流价值引领 + 多元表达共生”的良性生态。 

5. 融媒体视域下红色动漫文化价值的创新路径 

5.1. 深耕文化内涵，提升内容感染力 

红色文化资源宛如一座蕴藏丰富的宝藏，是红色动漫创作取之不尽、用之不竭的源泉。在当下红色

动漫蓬勃发展的进程中，如何深入挖掘红色文化所蕴含的深刻内涵，已然成为红色动漫创作能否取得突

破、走向成功的关键所在。 
随着科技的飞速发展，增强现实(AR)、虚拟现实(VR)、混合现实(MR)等前沿新技术如雨后春笋般不

断涌现并日益成熟。这些新技术为红色动漫在视觉呈现、互动体验等方面提供了前所未有的无限可能。

借助 AR 技术，观众可以通过手机等设备，让红色历史场景在现实环境中“活”起来，仿佛穿越时空，亲

身感受那段波澜壮阔的历史；VR 技术则能打造出沉浸式的虚拟世界，使观众完全置身于红色故事之中，

与历史人物近距离接触，增强情感共鸣；MR 技术更是将虚拟与现实巧妙融合，创造出更加奇幻、逼真的

体验效果。然而，我们必须清醒地认识到，尽管技术为红色动漫的发展插上了腾飞的翅膀，但故事始终

是红色动漫的核心与灵魂。一部红色动漫作品，即便拥有再先进、再炫酷的技术，如果故事本身空洞乏

味，缺乏深厚的文化内涵和情感支撑，那么它终究只能是昙花一现，沦为平庸之作[8]。因为观众在欣赏

红色动漫时，更渴望从中获得精神上的滋养和情感上的触动，而不仅仅是视觉上的刺激。 
红色文化与红色动漫的深度融合，是时代发展的必然要求，也是红色文化传承与创新的重要途径。

这种融合势必要打破以往红色动漫创作的固有惯性，不能仅仅满足于对历史事件的简单复述和表面呈现。
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要顺应社会发展的潮流，敏锐捕捉时代的变化和观众的需求，赋予红色文化新的时代内容和表现形式。

例如，结合当代社会的价值观和审美趋势，对红色故事进行重新解读和演绎，让红色文化在新时代焕发

出新的活力。同时，在人物形象塑造方面，要摒弃以往那种脸谱化、模式化的创作方式，努力塑造真实、

立体、不虚假的人物形象。红色动漫中的人物应该是有血有肉、有情感、有缺点的普通人，他们有着自

己的梦想、困惑和挣扎，通过他们的成长历程和奋斗故事，让观众能够产生强烈的代入感和认同感。只

有这样，才能让红色文化真正走进观众的心灵深处，引发情感共鸣。 
只有从红色文化中深入挖掘出能够连接过去和现在的情感关系，红色动漫才能真正与观众产生共鸣，

体现出其应有的文化价值。这种情感关系可以是对革命先辈的崇敬与缅怀，对革命精神的传承与弘扬，

也可以是对美好生活的向往与追求。通过红色动漫，让观众感受到红色文化所蕴含的强大精神力量，激

励他们在现实生活中勇往直前，为实现中华民族伟大复兴的中国梦而努力奋斗。 

5.2. 优化传播策略，实现精准触达 

融媒体时代，红色动漫作为传承红色基因、弘扬革命精神的重要载体，其传播策略的优化至关重要。

这不仅关乎红色文化在新时代的传承与发展，更影响着青少年价值观的塑造以及民族精神的凝聚。优化

红色动漫传播策略，需从精准定位受众、创新传播渠道、强化内容互动三个维度协同推进。 
精准定位受众是优化红色动漫传播策略的基础前提。不同年龄、地域、文化背景的受众对红色动漫

的接受程度和需求存在显著差异。青少年群体作为红色动漫传播的重点对象，他们成长于数字化时代，

对新鲜事物充满好奇，追求个性化与互动性。因此，红色动漫在创作与传播过程中，应充分考虑青少年

的认知特点和审美偏好，采用生动有趣、富有创意的表现形式，将红色文化与流行文化元素有机结合，

激发他们对红色文化的兴趣与探索欲望。同时，针对中老年受众，可突出红色动漫的历史厚重感和情感

共鸣，通过熟悉的场景和人物唤起他们的集体记忆，增强传播效果。此外，还应关注不同地域受众的文

化差异，因地制宜地调整传播内容和方式，使红色动漫能够更好地融入当地文化语境，实现广泛传播。 
创新传播渠道是拓展红色动漫传播范围的关键举措。随着互联网技术的飞速发展，新媒体平台已成

为信息传播的主要阵地。红色动漫应积极拥抱新媒体，充分利用短视频平台、社交媒体、在线视频网站

等渠道进行传播。这些平台具有用户基数大、传播速度快、互动性强等特点，能够迅速扩大红色动漫的

影响力。同时，可结合线下活动，如红色动漫主题展览、动漫节、校园放映等，将线上传播与线下体验相

结合，形成全方位、多层次的传播格局。此外，还可探索国际传播渠道，借助国际动漫展会、文化交流活

动等平台，将优秀的红色动漫作品推向世界，展示中国红色文化的独特魅力，提升中华文化的国际影响

力。 
强化内容互动是提升红色动漫传播效果的核心要素。互动性能够增强受众的参与感和体验感，使他

们在主动参与中更好地理解和接受红色文化。红色动漫可通过设置互动环节、开展线上讨论、举办创作

比赛等方式，鼓励受众积极参与，激发他们的创造力和想象力。同时，利用大数据分析技术，了解受众

的反馈和需求，及时调整创作和传播策略，实现精准传播和个性化服务。此外，还可将红色动漫与教育、

旅游等领域相结合，开发相关的衍生产品和服务，进一步拓展红色动漫的传播空间和价值内涵。 

5.3. 坚守价值导向，确保文化多样性 

在文化多元且传播渠道日益丰富的当下，红色动漫作为传承红色文化、弘扬革命精神的关键艺术形

式，确保其文化价值的正确性具有极其重要的现实意义。这不仅关乎红色文化能否得到准确、有效的传

播，更影响着广大受众尤其是青少年群体价值观的形成与塑造。 
立足史实根基，守护红色文化本真。红色动漫文化价值的正确性，首要在于对历史事实的尊重与坚
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守。红色文化诞生于特定的历史时期，承载着无数革命先辈的英勇事迹和崇高精神，每一个细节都蕴含

着深刻的历史意义和价值。创作红色动漫时，必须以严谨的治学态度对待历史资料，深入挖掘、考证相

关史实，确保故事背景、人物形象、事件发展等都符合历史真实。不能为了追求娱乐效果或艺术创新而

随意篡改、歪曲历史，否则将使红色动漫失去其文化价值的根基，沦为毫无意义的虚构作品。只有真实

地还原历史，才能让受众感受到红色文化的厚重与庄严，从而激发他们对革命先辈的敬仰之情和对红色

文化的认同感。 
秉持正确导向，弘扬主流价值观念。红色动漫肩负着传播正能量、弘扬主流价值观念的重要使命。

在创作过程中，要始终将社会主义核心价值观贯穿其中，以积极向上的主题和情节引导受众树立正确的

世界观、人生观和价值观。要通过红色动漫展现革命先辈们坚定的理想信念、无私的奉献精神、顽强的

斗争意志等优秀品质，让受众在欣赏作品的同时，受到精神的洗礼和思想的启迪。同时，要警惕一些不

良思想和价值观的渗透，避免在作品中传播消极、颓废、功利等错误观念。只有坚持正确的导向，红色

动漫才能成为传播正能量、引领社会风尚的有力工具。 
强化审核把关，构建质量保障体系。确保红色动漫文化价值的正确性，需要建立一套严格的审核把

关机制。从创作初期到最终成品，要经过多轮的专业审核，涵盖历史准确性、价值导向、艺术水准等多

个方面。审核人员应具备丰富的历史知识和敏锐的文化洞察力，能够对作品进行全面、客观、公正的评

价。对于存在问题的作品，要及时提出修改意见，确保其符合红色动漫文化价值的要求。此外，还可以

引入社会监督机制，鼓励广大受众对红色动漫进行监督和评价，形成全社会共同参与的良好氛围，共同

守护红色动漫文化价值的正确性。 

6. 结语 

在融媒体浪潮的推动下，红色动漫的蓬勃发展既是红色文化传承的时代创新，也是文化自信的生动

体现。通过技术与艺术的深度融合、传播与互动的模式革新，红色动漫正以更加鲜活、多元的姿态连接

历史与当下，激荡起广泛的情感共鸣。展望未来，唯有坚守红色文化的根与魂，敏锐洞察时代脉搏，持

续优化创作与传播路径，红色动漫才能更好地肩负起弘扬民族精神、凝聚奋斗力量、向世界讲好中国故

事的使命。 
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