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摘  要 

本研究聚焦低代码时代AIGC工具在非专业团队海洋保护动画创作中的应用，系统分析AIGC动画创作方

法。研究表明，AIGC工具能够简化创作流程、降低技术门槛，帮助非专业团队高效率完成动画制作，推

动公众从海洋保护的旁观者转变为传播参与者。该技术目前存在一定局限，内容上限取决于创作者运用

能力，更适配中低复杂度内容，未来需从多方面进行优化。 
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Abstract 
This study focuses on the application of AIGC tools in the creation of marine protection animations 
by non-professional teams in the low-code era, and systematically analyzes the methods of creating 
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animations with AIGC. The results show that AIGC tools can simplify the creation process and lower 
the technical threshold, helping non-professional teams complete animation production efficiently 
and promoting the public to transform from spectators of marine protection to participants in com-
munication. However, this technology still has certain limitations. The upper limit of content de-
pends on the creator’s ability, and it is more suitable for low-to-medium complexity content. Multi-
dimensional optimization is needed in the future. 
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1. 绪论 

1.1. 研究的核心概念 

本研究通过可视化、模块化、自然语言交互快速实现 AIGC 动画创作，核心特征为低技术门槛、高

复用性、快速迭代。在此过程中，创作者不需要使用绘画技能，也不需要大量的代码编辑，只需要将想

法输入对话框，便可以得到自己想要效果的动画片段。 
本研究以海洋生态保护为核心主题，以科普传播、公益倡导为目标，通过动画形式进行大众传播，

核心诉求是通过动画传播，鼓励更多公民投入海洋保护的宣传中，为海洋生态治理助力。 
本研究非专业创作团队特指环保志愿者、学生等组成的海洋保护动画创作团队，不具备动画、影视、

美术等创作经验，无需大量专业技能积累，无成熟商业创作体系，以公益传播、兴趣表达为核心目标的

创作主体。 
本研究基于分布式协同创作理论，构建“人机协同–团队赋能–生态协同”的三层破局路径，实现

对非专业团队的全面赋能。 

1.2. 研究背景与价值 

1.2.1. 低代码/无代码技术与 AIGC 工具创作动画 
AIGC 工具即人工智能生成内容，可实现文本生成、图像创作、分镜生成、图生视频、音频合成等能

力，可支撑动画全流程创作，包括但不限于即梦、可灵、Stable Diffusion 等主流创作平台。 
近年来，科技迭代加速，传统行业降本增效与个性化需求增加，在政策扶持与资本投入的助力下，

低代码与 AIGC 工具深度融合，AIGC 与低代码技术深度渗透各行各业，用户借助 AI 生成内容，可以轻

松实现从创意到现实的转化，大幅降低了技术门槛，拓宽创作群体与路径，赋能新兴产业、推动数字化

转型普及，重塑传统创作模式，推动了全新的智能创作生态的形成[1]。 

1.2.2. 海洋保护议题的全球性关注与传播 
全球海洋污染持续加剧，海洋保护已成为紧迫议题，不仅威胁海洋生物生存，更影响人类食品安全，

且大众传播范围与持续性仍有待优化[2]。当前海洋保护传播内容严谨但制作周期长，多围绕专业精英团

队展开，如《蓝色星球》、联合国清洁海洋公益广告等内容，在提升公众专业认知方面有一定成效，但仍

缺乏大众可参与、能互动的表达方式，导致公众参与热情不足。 
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1.2.3. 非专业团队的传播价值 
环保组织、学生、志愿者等非专业力量，在海洋保护传播中具有巨大的潜力，但常因创作能力不足

难以实现创意。而现在 AIGC 工具大幅降低了公益传播的技术门槛，使非专业群体仅凭创意即可完成内

容创作，使创作轻量化、鲜活化，同时适配碎片化传播节奏，具备大众视角与情感共鸣，可以有效提升

社会大众对海洋保护的认同与参与感，进而转变为主动发声的传播者[3]。 

1.3. 研究现状与空白 

1.3.1. AIGC 工具对非专业创作者的赋能方法 
AIGC 工具将传统复杂创作简化为：输入需求→AI 生成→人工优化，流程降低了技术门槛，释放了

创作者的创意潜能，推动了非专业创作者成长为内容生产者。 
在脚本阶段，AI 可快速生成故事文本内容；在视觉创作领域，分镜生成工具可通过场景描述生成对

应画面，图生视频功能可将静态图片转化为流畅视频，角色与场景设计可批量产出贴合海洋生态特征的

视觉画面；动画生成环节可完成分镜、运镜制作，显著压缩制作成本与时间，并自动匹配音效与旁白，

完善创作全流程[4]。 

1.3.2. AIGC 与动画创作的相关研究与空白 
在国内研究中，覃万凯等人聚焦 AIGC 技术在动画产业中的应用与发展趋势，阐述了 AIGC 在动画

制作各环节的创新实践，并分析了该技术在剧本创作、角色设计、场景及音频制作中的应用。文章中，

AIGC 技术虽然能够提升动画创作的效率，但也面临着创作同质化的问题，制约了艺术表达的多样性，倡

导未来的动画产业发展应坚持构建以人类创作者为主导，以 AIGC 为工具的协同创作生态[5]。 
在国外研究中，Chaoran Tong 等学者在《Design and Research of Generating Bilingual Animation Based 

on AIGC》中指出，传统动画的设计存在着制作耗时高，双语内容创作效率低等问题，极大影响了动画创

作与市场及时的响应[6]。基于 AIGC 开展双语动画生成研究，通过自动生成双语脚本、渲染角色场景及

实时的专业校对，能够使动画的制作时间减少 50%，并且双语准确率达 95%。体现了 AIGC 提升动画制

作效率与语言处理的能力，也为多语言的动画创作提供了可行的解决方案[7]。 
整体上，在现有的 AIGC 动画应用研究中，大多都聚焦于专业创作团队的商业动画制作场景，对非

专业群体、与公益主题动画创作领域的研究严重不足，多聚焦在技术应用与操作流程上。 

1.3.3. 海洋保护动画创作与传播的相关研究与空白 
在国内的海洋保护动画研究中，杜贤睿以《深海来信》为例，探讨了海洋保护公益动画的趣味性表

达路径，提出通过趣味叙事与角色设计，可以将环保理念转化为观众易于接受的故事内容。他的研究指

出，趣味性表达可有效提升海洋保护主题动画的传播效率与情感共鸣，打破传统公益动画的说教刻板印

象[8]。 
但现有的研究多聚焦于动画的创作技巧与传播效果，同时其研究也指出了当前海洋保护动画多由专

业团队进行制作，依托成熟的媒体平台与制作流程，侧重技术效率的提升与宣传形式的创新，对民间创

作力量的潜力未被充分挖掘，即对 AIGC 赋能民间创作、降低创作门槛的探讨仍有不足，缺乏针对非专

业团队动画创作全流程的系统性实证研究，未能揭示非专业群体使用 AIGC 工具的核心困境。 

1.4. 研究方法与技术路线 

1.4.1. 文献研究法 
在研究 AIGC、动画创作、海洋保护三者关系的梳理过程中，我们团队搜集阅读了大量有关文献，并

分析总结研究了如何运用 AIGC 与动画创作、AIGC 完成角色和场景设计、分镜生成后如何完善为完整动
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画等。由于我们研究的主题是“AIGC 技术在海洋保护的应用”，因此我们还阅读了海洋保护主题有关的

文献资料，以及网络上有关海洋保护动画的相关报道；了解现有的由专业团队主导创作模式的海洋保护

动画、传播效果及存在的问题。 
同时，作为非专业创作者，我们在学习了前人在 AIGC 技术使用的思路及方法后，在自制动画的过

程中加入了自己的观点和想法，重点学习 AIGC 工具的操作方法和零技能创作者的能力补偿机制。 

1.4.2. 案例分析法 
我们寻找了国内外非专业团队运用 AIGC 制作动画的典型案例并分析。例如在国外环保公益动画广

告《塑料海洋 The Plastic Ocean》的制作中，由非专业的志愿者通过文字输入需求，依托 AIGC 生成动画

分镜与成片，简化了创作流程。该作品在海外视频平台总播放量超 500 万次，获多个主流的报道；调研

显示 82%观众认可其视觉吸引力，观众对塑料污染的认知深度提升，传播效果良好。 

1.4.3. 实证实验法 
纸上得来终觉浅，我们在研究的最后进行实证。我们组建了由 3 名学生构成的小组，通过 AIGC 工

具进行动画的全过程创作，选取“即梦”“可灵”等主流 AIGC 平台进行创作。通过输入关键词和画面

描述，生成需要的动画分镜画面，例如生成在“珊瑚礁中休息的小丑鱼”、生成根据污染前后的场景等

需求对比调整，从而像抽卡一般让 AIGC 生成多版图片分镜，随后从中挑选符合的图片；再结合动画生

成功能，将先前选中的图片分镜转变为动态的视频，过程中我们还使用 AIGC 的自动音效生成和配音功

能为动画配音，最后我们将所有动画片段整合剪辑，便形成了一部完整的动画作品。 
这样的 AIGC 动画生成技术，替代了专业美术设计，实现所想即所得的视觉表达。通过实践，我们

团队成员深入了解了 AIGC 在动画制作方面的便利性，快捷性和可操作性，更增强了我们深入实践的信

心。 

2. AIGC 在海洋保护动画创作中的赋能机制与实践 

传统海洋保护动画创作流程为：脚本撰写→角色和场景设计→原画分镜手绘→动画制作→配音、音

效制作→合成与剪辑→宣发传播。非专业团队核心需求为：降低技术门槛、缩短创作周期、控制制作成

本、保障动画质量与传播效果。 
传统动画创作中，专业团队凭借美术设计、动画制作等专业技能，掌握了动画内容的生产主导权，

非专业群体陷入“有表达意愿、无表达能力”的无权状态。AIGC 与低代码技术的融合，从根本上消解了

动画创作全流程的技术门槛，实现了非专业创作者的表达能力。 

2.1. 脚本生成环节：从创意到文本 

数字化时代，借助 AI 生成脚本，非专业创作者能快速将创意转化为可打磨的文本脚本，大幅降低创

作门槛，为非专业创作者带来了极大的便利[9]。 
以海洋保护主题为例，国产 AI 大模型的生成能力也很亮眼，创作者输入创作需求，大模型便能根据

关键词提示快速生成脚本初稿，勾勒出暗藏危机的海洋场景为例，从而引出议题，在情节中用文字生动

描述塑料污染导致的危害画面，若需优化重构情节，则继续补充指令，比如以小丑鱼的冒险为主线展现

污染危害。 

2.2. 视觉元素创作：角色与场景分镜的快速生成 

同样海洋主题的视觉元素也可依托 AI 高效生成。角色与场景设计上，借助即梦、 liblibAI、
StableDiffusion、可灵等工具，通过之前生成的文本描述，打造小丑鱼等海洋生物在珊瑚礁、深海等的场
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景，按需定制：如海洋污染前后的视觉对比，用鲜明反差凸显主题。 
同时在创作过程中我们也遇到了问题，如：该如何保障角色场景风格的统一？我们发现只要使用固

定的提示关键词即可兼顾镜头创意与一致性[10]。整体赋能逻辑以降低技术门槛为核心，替代传统专业的

美术手绘设计，让非专业创作者通过特定语言描述即可实现所想即所得的视觉输出，大幅缩短了创作周

期，从而适配动画、宣传物料等多元场景的创作需求。 

2.3. 动画制作环节：从静态到动态 

在动画制作环节，我们借助了即梦 AI 等工具的文生图、图生视频功能，打通了动画创作的全流程，

非专业团队无需掌握专业的动画制作软件，即可完成静态分镜到动态视频的转化、音效配音，将传统耗

时数月的专业动画制作流程，简化为“输入–生成–优化”的低代码操作，将前期生成的分镜转化为流

畅的动画。以即梦 AI 为例，我们上传鱼儿在珊瑚礁中的分镜，加上“珊瑚摆动，小丑鱼在其中游动”的

文字描述，就能快速生成动画。 

而这些 AI 工具的模块化功能，在视频生成后可以一键完成背景音乐与音效制作，结合海洋环境高效

生成贴合环境的音效。在后期的优化剪辑中，我们输入文本一键生成配音，配合剪辑软件的智能字幕功

能，自动生成并调整字幕样式适配画面。AIGC 工具的出现，使创作动画跳过了复杂的流程真正实现无技

能创作，极大赋能了我们非专业人士进行创作。 

3. AIGC 在海洋保护动画创作中的赋能困境 

3.1. 工具技术赋能困境 

技术层面，AIGC 工具智能化不足，生成逻辑是机械式的“语料匹配 + 算法解析”，面临 AI 工具智

能化低、创意理解力薄弱等挑战，本质是无法真正理解创作者的创意内核。如脚本趣味性不足、内容质

量受模型影响波动较大，必须辅以人工审核与优化；关键词的运用影响生成效果，输入无法转化为理想

结果：语料库领域针对性不足、标注精度不够，会导致生成内容与预期出现结构性偏差，导致无法得到

想要的画面，且文本复杂度越高，对 AIGC 的生成要求越高，对生成画面的统一性、连贯性要求越高，

这种偏差越难修正，最终导致生成出的内容画面脱节从而削弱作品的表现力[11]。 

3.2. 非专业团队赋能困境 

AIGC 工具的易用性在赋能非专业团队的同时，也滋生了创作风险，如创意表达能力与专业判断能力

的双重缺失，AIGC 工具的易用性反而加剧了这一问题。部分团队将 AIGC 工具简化为“关键词生成器”，

忽视创意内核的挖掘与打磨，导致作品同质化严重、内容单薄低质，缺乏情感张力与独特性，例如面向

儿童的公益动画仅满足基础画面呈现，而缺少儿童认知特点设计趣味化、互动性表达。 

3.3. 传播与版权赋能困境 

传播层面，非专业团队的作品缺乏稳定粉丝群体与资源支持，依赖社交平台自然扩散，易受信息茧

房和商业化投流影响，且无专业传播策略支撑，无法适配平台传播逻辑，仅能触达小众兴趣群体，即便

获得短暂曝光，也难以转化为持续影响力，难以破圈获得关注和播放量，最终陷入“创作→曝光→沉寂”

的恶性循环。 
版权层面，工具生成内容的“创意输入”与“算法生成”边界模糊，团队难以证明自身对作品的版权

主导权；工具获取成本、AIGC 生成内容版权归属、专业指导匮乏等外部因素，可能给非专业团队带来潜

在风险纠纷，也会在一定程度上限制创作的进行，唯有妥善应对这些问题，才能充分发挥 AIGC 在创作

中的优势。 
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4. 赋能破局策略 

4.1. 工具技术优化 

针对工具技术层面的不足，平台可丰富“教程模块”与“高质量的风格模板”生态，通过定制高质

量 AIGC 模板并结合人工优化协同创作，降低 AIGC 工具的使用难度，提升创作效率与作品质量。使非

专业团队在脚本与生成流程中有明确的下手方向，边创作边学习，团队只需融入自己的创意，就可以生

成一份高质量动画作品。 
高质量的风格模板可以使角色、场景与色彩运用上保持整体一致，减少产出片段化的问题，使创作

者无需具备专业动画背景，也能把控动画的流畅度，保质保量，由此缩小内容与预期之间的偏差，解决

画面脱节等技术问题[12]。 

4.2. 团队赋能 

对于非专业团队的不足，构建针对性提升体系。一是技能赋能：开展 AIGC 工具使用系统化教学，

使创作者合理使用 AIGC 工具，提升使用深度，明确工具的辅助定位，引导团队避免过度依赖；二是创

意赋能：强化创意表达与知识培训，优化成员的叙事逻辑，提升非专业创作者的创意表达与科学素养，

同时通过内部分工强化创作质量，围绕创作内容构建简洁清晰的故事结构；三是审核赋能：建立适配非

专业团队的质量管控机制，建立作品质量多维度评估框架，从“科学性、创意性、传播性、公益性”四个

维度，完善全流程审核，为团队提供可操作的质量判断标准，通过审核，确保作品质量与主题的一致性。 

4.3. 生态协同 

打破非专业团队的创作孤立性，构建“专业机构 + 非专业团队 + 平台”的协同生态，明确三方权

责边界：专业机构提供权威知识与选题方向，非专业团队负责创意转化与内容生产，平台提供技术、精

准推送及数据反馈。同时完善版权规范，明确 AIGC 生成内容“创意输入主导者”为版权核心归属方；

平台搭建合规素材库与开源工具专区，鼓励开源工具与合规素材库使用，降低工具与素材获取成本；降

低法律风险，引入公益组织提供免费版权咨询，帮助非专业团队规避版权风险，保障创作持续性。 

5. 结论与展望 

5.1. 主要结论 

本研究围绕 AIGC 工具在非专业团队创作海洋保护动画中的应用展开，结合文献研究、案例分析与

实证实验法，基于分布式协同创作理论，系统探究 AIGC 技术赋能非专业团队创作的方法、价值与边界，

得出结论如下： 
AIGC 工具为非专业团队创作海洋保护动画提供了可行路径，降低了创作门槛，提升了创作效率，扩

大了参与范围[13]。 
方法上，将 AIGC 简化为“输入–生成–优化”的动画创作流程，不仅替代了传统动画创作的专业

复杂环节，还让无技术的非专业团队快速上手实现创意表达。 
效率上，AIGC 在脚本、动画生成等环节的高效创作，大幅缩短了创作周期，有效解决了传统动画创

作耗时久成本高等问题。 
参与上，低门槛与高效率的特性激发了非专业力量的热情，让更多人从海洋保护传播的旁观者转变

为传播者，丰富了海洋保护传播的多元生态。 
AIGC 工具的核心价值是赋能而非替代创意，是通过承接繁杂和重复的工作，帮助非专业团队摆脱技
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术束缚，这种技术减负 + 创意聚焦的模式能让作品适配现代社会的碎片化传播再引发共鸣，增强社会公

众对海洋保护的认同与参与意愿[14]。 
但 AIGC 工具的应用存在明确边界，仅适用于中低复杂度的内容，非专业团队仅凭 AIGC 创作，易

出现叙事与内容挖掘的短板，高阶创作需求仍需专业知识支撑与人工优化。 
因此，在现有技术与团队能力背景下，AIGC 工具更适配轻量化、科普性、场景化的传播内容，无法

替代专业团队完成高复杂度、高精度的创作任务。 

5.2. 未来展望 

技术发展迈向精准化与一体化创作。优化 AIGC 工具的创意理解力与内容连贯性，突破中低复杂度

创作的限制；强化视觉大模型，生成符合需求的动画，减少人工辅助校正成本；多模态一体化，开放高

质量模板库，一体化生成文本、图像、动画、音效，打通创作全模块，实现零技术全流程创作，进一步降

低非专业团队门槛[15]。 
应用拓展从海洋保护到全域应用。AIGC 的低门槛特性赋能全域环保议题，延伸至森林、气候变化、

生物多样性保护等领域。通过动画将抽象概念、环保原理具象为故事化场景，推动跨领域全民创作。 
建设全民参与的传播生态。构建技术工具 + 全民参与 + 传播渠道的三位一体生态，推动传播从专

业主导向全民参与转型，短视频平台开设专区并流量扶持，借助算法优势实现优质作品精准推送，打破

传播壁垒，让传播更具感染力，形成创作、传播的闭环，助力构建全民常态化参与传播新格局。未来，

AIGC 工具将为非专业团队动画创作注入新动能。 
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