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摘  要 

信息可视化不仅是数据的呈现，更是一个通过视觉媒介激发读者主动探索与构建理解的过程。尽管可视

化设计中的“读者驱动”“探索性”通常与交互相关联，但探索性参与亦可由图像本身触发。本文提出

“探索性视觉结构”这一概念，用以描述在无需依赖深度交互的条件下，那些能够支持读者自主理解探

索的空间组织形式。研究整合叙事可视化、图像叙事与伯莱因的复杂性理论，构建了探索性视觉结构的

分析框架。通过对典型案例的深入分析，提出可识别信息可视化是否具备探索性的五类感知特征，并归

纳出探索性视觉结构的核心构建策略与策略的权衡。本文将为设计者理解如何通过图像结构激活观众探

索行为提供启示与实践思路。 
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Abstract 
Information visualization is not only the presentation of data, but also a process that inspires the 
reader to actively explore and build understanding through visual media. Although “reader-driven” 
and “exploratory” in visualization design are often associated with interactivity, exploratory en-
gagement can also be triggered by the image itself. This study proposes the concept of “exploratory 
visual structure” to describe how images support reader-driven comprehension processes through 
spatial composition and visual cues without relying on deep interaction. The research integrates 
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narrative visualization, image narrative and Berlyne’s complexity theory to build an analytical 
framework for the exploratory visual structure. Through in-depth analysis of typical cases, five per-
ceptual characteristics were found to identify exploratory visualization. Then, their core construc-
tion strategies and their interplay were also summarized. This study provides insights and practical 
implications for designers to understand how to activate audience exploration behavior through 
image structure.  
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1. 引言 

在信息可视化的研究与应用中，“探索性”长期以来被认为与交互环境强关联。从“探索性数据分

析”(Exploratory Data Analysis, EDA)到交互仪表盘与可视分析系统，这一概念被理解为一种以用户行为

为起点、依赖系统反馈的过程，其典型形式包括过滤、缩放、链接与刷选等交互方式[1] [2]。在此语境下，

探索行为的发生似乎始终与数字媒介所提供的交互入口密不可分，因而目的导向的交互被视为支撑“探

索”成立的基础条件。而 Dörkk 人通过“信息漫游者”的隐喻指出，信息探索并不总以任务目标为前提，

漫游式的理解同样是信息探索的重要形式[3]。尽管这一讨论仍立足于交互界面的环境之下，但其对无目

标探索、偶遇信息与自由想象的强调，已隐含着对探索性本质的重新追问。 
在新闻传播、文化可视化与艺术设计等领域，逐渐出现一些静态可视化作品在不依赖交互机制的前

提下，依然表现出支持主动理解的结构特征。这类作品不提供搜索、筛选或缩放等明确的操作入口，也

不预设明确的阅读任务，而是通过图像结构本身引导读者的注意与理解。这促使我们重新思考：在没有

交互环境的前提下，静态可视化设计如何赋予作品探索性？ 
为理解这一现象，需要建立相应的理论观察框架。叙事可视化的相关研究区分了可视化设计中作者

引导与读者引导模式，为理解图像如何组织读者的理解路径提供了基础视角。图像叙事研究为分析静态

图像的空间组织方式提供了重要参照，漫画理论中关于分格(panel)的研究，揭示了空间结构如何引导读

者的视线运动与意义建构。同时，心理学关于复杂性与探索动机的研究，为解释静态图像如何能激发主

动探索提供了理论支撑。据此，本文将在观察中发现的那些具备探索性的信息可视化设计，在形式结构

中的共性部分描述为“探索性视觉结构”，指静态图像中那些能够支持读者自主理解探索的空间组织形

式。 
其次，选取新闻传播、文化设计等领域的代表性静态可视化作品进行案例分析，观察其在平面空间

的组织方式。最后，从案例中归纳探索性视觉结构的感知特征与设计策略，为静态媒介下的信息可视化

设计提供理论参考。 

2. 理论基础 

2.1. 叙事可视化中的“读者驱动”及其局限 

Segel 与 Heer 将叙事可视化理解为一种通过结合图形设计、交互技术和叙事结构，在作者预设的叙
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事流程与读者自主探索之间取得平衡，从而用数据讲述故事的视觉化表达方式[4]。这一定义突破传统文

本叙事的范畴，将叙事由再现特定事件或情节的行为，拓展至一种调度注意、组织意义的活动。并据此

提出“作者驱动”“读者驱动”与“混合结构”三种基本结构。其中，“读者驱动”结构强调读者路径的

自主选择，典型实现方式包括幻灯片导航、钻取式界面与多层信息展开机制等。这一框架关注到信息理

解这一活动中读者的自主性，丰富了对可视化叙事逻辑的理解，但文中提出的读者驱动模式依然主要依

托交互功能，难以覆盖非交互环境中的视觉体验。 
然而，图像本身是具有被读者或观众自由探索的潜质的，故本文在“读者驱动”的基础上，进一步

提出结构的开放性与平面空间内部的引导同样能够激发观众的自主理解。由此，“探索性”在信息可视

化设计中，不应再仅仅被理解为以交互操作为基础，而应被视为一种更广泛的，由图像本身引导理解的

性质。下文将借助图像叙事理论，具体分析这种引导是如何通过空间组织实现的。 

2.2. 图像叙事中的空间构成逻辑 

在视觉媒介中，叙事并不完全依赖于时间顺序或因果推进，而是常常通过图像的空间组织来构建意

义。同时，通过对前文叙事可视化的分析，可见信息可视化具备叙事的潜力。综合两者，信息可视化也

可被视为图像叙事的一种变体。 
在图像叙事领域，各类媒介载体中都广泛存在着“时间的空间化”[5]。McCloud 在 1993 年出版的

《理解漫画》中同样总结了漫画中的“时间作为空间”(time as space) [6]的叙事表达方式。在漫画中，时

间不再完全依据线性的顺序显现，而是通过图像的空间并置形式表达，读者的视线运动、图像间的视觉

跳跃与关联判断，综合构成了一种时间感知。然而，不同类型的图像媒介在其组织方式上存在根本差异。

以电影为例，其叙事虽以图像为载体，但受剪辑与播放顺序控制，其本质仍是线性的。而漫画相较于其

他线性展开的媒介，核心特征在于多个图像单元在同一页面内的并置，虽然大部分漫画作品依然根据阅

读习惯，在分格的排布上预设了“z”字形的阅读顺序，但亦有一小部分漫画作品尝试打乱顺序或采用非

常规线性排布，这恰恰是这一类漫画与静态信息可视化所共享的特征。 
在静态可视化设计中，信息单元之间并无完全固定的时间先后顺序，观众通过对其在平面空间的排

布的综合判断，在脑海中生成阅读顺序与信息的理解，形成了一种心理上的时间顺序，这是其空间化时

间的特殊体现。并置在信息可视化中的优势在于：信息单元在同一视觉平面共时呈现，支持即时的对比

与差异识别。与此同时，并不强制设定单一的阅读路径，保留观众的观察与探索自由。 
综上，图像叙事的空间构成逻辑，不仅为理解信息可视化中的非线性组织方式提供了理论支撑，也

为探索的生成奠定了结构基础。图像中的并置、区隔与组织，是观众主动阅读的前提。目前图像叙事的

相关研究，往往关注如何在空间性图像媒介中实现叙事目的，其中的时间通常指故事内部的时间，而非

读者通过自主选择阅读顺序所产生的现实阅读时间。漫画作为一种序列化的图像叙事，虽然其空间排布

仍基本服务于故事内容的表达，但空间并置的组织方式客观上为读者提供了选择阅读顺序的可能，从而

在故事时间之外，生成了属于读者的阅读时间。这一逻辑在静态可视化中同样成立：观众需在并置的信

息单元中判断先后、构建关系，而这种行为的可能性，正依赖于图像结构本身的复杂性与开放性。 

2.3. 复杂性与探索的动因 

上一节讨论了图像如何通过空间结构组织信息、引导视线。那么，这种空间结构为何能激发观众的

主动探索？显然，并非所有的空间结构都具备这种潜能，过于简单的图像一目了然，缺少探索的空间，

过于杂乱的图像则让人无从看起。真正能激发探索的，是什么样的可视化图像结构？伯莱因关于复杂性

与探索的研究提供了心理学层面的解释。伯莱因根据实验提出探索行为往往首先与刺激物的新颖性相关，
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而排在其后的就是复杂性，并且新颖性与复杂性也常常相关联[7]。当一个刺激系统既不至于简单得无趣，

也不至于复杂得难以处理时，就会激发观众的“感知好奇心(perceptual curiosity)”。在这一模型中，中度

复杂性被视为最具探索激发潜力的区间，因为它能唤起观众的兴趣，却又未提供即时的确定性解释，使

观众进入积极求解状态。 
在静态信息可视化设计中，观众之所以仍能表现出高度的主动性与探索意愿，除却信息内容的新颖

性(是否在受众的认知边缘，暂不在本文探讨范围内)，即主要源自图像结构本身的复杂性所激发的认知反

应。更进一步，复杂的信息结构往往也能包含更多的新信息，尤其是在那些具有适度复杂性且非混乱的

可视化作品中，观众往往能够自发地展开浏览、比较和推理活动，从而更进一步获得新知。 
这一原理与具备探索性的静态可视化的特征相契合。相比交互系统，静态图像保留了信息的原始复

杂的并置结构，展现出信息密度高、阅读路径不唯一但仍可感知的状态，正是这些未被“折叠”进交互

系统中的信息，使静态结构具备可被探索的潜力。观众不再只是接受者，而是在结构中自行发现线索、

建构意义的探索者。 

2.4. 小结 

本章从叙事可视化、图像叙事、视觉复杂性三个理论视角，对“探索性”在静态可视化中的生成可

能进行了考察。叙事可视化揭示了读者驱动的结构性前提，图像叙事提供了空间构成的分析工具，复杂

性理论解释了适度复杂激发探索的心理机制。在此基础上，下文将通过对典型案例的分析，进一步观察

具备探索性的可视化设计在视觉形式上的共性特征。 

3. 可视化中探索性视觉结构的案例分析与类型识别 

本章基于前文的理论框架对具备探索性的可视化设计，及其中的形式结构部分即“探索性视觉结构”

展开分析。选取新闻、文化与教育领域的代表性作品，在简要介绍作品的主题与信息呈现之外，主要聚

焦于设计作品如何在图像层面组织信息，并在静态环境下激发观众的探索体验进行系统分析。本章节所

关注维度主要有：1) 图像结构：包括设计整体的构成方式，图像的视觉中心，图表的视觉特征等。2) 视
觉引导：即图像结构如何引导观众观看或阅读，包括检验设计是否有固定的入口，有几条阅读路径。3) 
视觉复杂程度：包括该设计中的图表数量、变量数量与整体图像的复杂度。4) 将该设计激发探索的最具

特色的视觉结构进行详细说明，最后将观察得到的结论作出一定的总结与归纳。 

3.1. 单一图表的复杂性：《Art Movie Time Machine》中的时间轴并置 

Giorgia Lupii《Corriere della Sera》创作的可视化设计中，多次采用多个时间轴出现在同一静态图像

的方法，在《Art Movie Time Machine》(见图 1)中尤为突出，此案例根据英国电影学会评选的 52 部优秀

电影进行信息可视化，展示了上映年份与故事发生时间之间的关系，并将类型、影片时长、现实与幻想、

国别和奖项等信息一并进行呈现。 
图像以上下两个时间轴为主体，上方为电影的上映时间轴，下方为故事发生的时间轴。电影以编号

形式标记，所有编号分布于两个时间轴之上，图像空间中约有三分之二用于上下轴之间的连线以呈现出

时间的流向，形成一个上下平衡但有动势的整体视觉印象。连线采用实线与虚线区分电影故事的真实与

虚构，颜色用以区分电影类型。这种双轴对位加视觉连接线的空间组织方式使信息在纵轴上形成了复杂

但有序的时间结构，是本图最关键的视觉特征。设计在空间中构建了时间映射与信息对比关系，形成了

一个电影与时间之间的视觉地图。 
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Figure 1. “Art Movie Time Machine” [8] 
图 1. 《艺术电影时光机》[8] 
 

图像的上下双时间轴在视觉上具有不同长度：下方的故事时间轴跨度更大，从四百万年前延伸至未

来，虽然故事时间轴在图像布局上进行了比例压缩，大多数连线依然在视觉上呈现出自左下至右上的倾

斜结构。在这一结构中，《2001: A Space Odyssey》的连线起点位于故事轴最左端，是整幅图像中跨度最

大的一条连线，这种极大的跨度立即激发观众的好奇心，促使其通过图像左上角的编号系统回查具体影

片。 
虽然图例说明作为视觉引导入口，但因为该图最明显的视觉中心首先吸引了观众的注意力，故该图

在视觉上并没有固定的阅读起点，观众可能因对图像的整体兴趣，自主进入任一时间点或电影编号进行

探索。后续整体阅读路径依赖于视觉连线的方向与编号索引之间的推理，组合十分多样化。该设计虽在

整体上只包含一个覆盖整个版面的图表，但在同一图表上并置了双时间轴，叠加了多种视觉变量，对比

普通的图表而言信息密度很高。同时因为设计简洁，层级清晰，在观看时并未因变量复杂造成障碍，此

类少图表，多变量的形式是探索性视觉结构的典型表现。 

3.2. 单一流程图：“How It Works”的空间维度展开 

本节所选案例为《The New York Times for Kids》的封面，该期标题为“How It Works”(见图 2)。该

作品采用建筑剖面图式结构，以一座大型办公楼为视觉基础逐层展开图像内容，将出版的流程转化为可

视化解剖结构，使工作的流程具象化、趣味化。该图采用流程图与地图中较为常见的 2.5DD 角，将三维

空间扁平化呈现。这种构图策略既保留了物理空间的功能划分，又使各信息节点在视觉上获得平等的观

察权重。 
整体画面采用垂直构图，将整座建筑划分为多个功能分层，同时剖开了一部分的墙壁，使我们可以

观看被建筑遮蔽的信息。由于图像的剖面结构及文字布局，观众的视线首先被中心吸引，而并不一定马

上开始寻找流程的第一步，故入口是开放的。同时，通过图中贯穿各层的指示引导线，构建整体的流程

感知。引导线的另一端是以漫画分格形式展开的流程部分说明，观众既可以沿其方向阅读，也可以在空

间中任一层自由切入，完成横向对比与跳跃组合。此种方式是图像叙事形式中“共时性”的极具代表性

的体现，观众在游走的过程中同时可以意识到他们在楼房中间共存，同时展开的叙事也在平面空间共存。

其核心理念并非以分格推进线性事件，而是以空间结构本身组织感知线索，激发在场景之间的跳跃、联

想与重构。 
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Figure 2. “How it works”, “The New York Times for Kids” [9] 
图 2. “如何运作”，《纽约时报儿童版》[9] 

 
整张图像虽为一个单一流程图，但具备复杂性，既有图文结合、二维的流程分格与三维立体空间结

合，也有对大楼内细节的刻画，并非第一眼就可以完全摄取全部信息的设计。其中分格对主图中的关键

内容进行局部放大，配合以清晰的引导线，实现了对复杂信息的视觉减负和节奏延缓，在阅读节奏上起

到分隔、强调与补充的作用。 
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这一案例从结构上打破了传统流程图的线性阅读预设，通过开放且复杂的空间结构激活了多路径阅

读的可能性。“How It Works”构建的探索性基于空间的解构与流程的增维，这种“结构的空间化”策略

为探索性视觉结构提供了另一条发展路径，也展示了在静态图像中激发观众阅读主动性的又一形式。 

3.3. 多图表的并置与嵌套：《头顶上的圆》 

本案例《头顶上的圆》是白金创意国际大赛获奖作品(见图 3)，该作品以宇宙探索中的圆形为主题，

梳理人类从古至今对宇宙的观测、想象与实践历程。整张图以“圆”作为最基本的视觉语言，通过中心

倾斜串联的圆形结构建立骨架，将画面明确划分为上半部分的“实”(客观存在的以圆形存在的实体与用

来探索宇宙的人造“圆”)与右下角的“虚”(与宇宙探索相关的艺术、科学与人文思想)两大板块。 
 

 
Figure 3. “Circle Above the Head” [10] 
图 3. 《头顶上的圆》[10] 

 
在形式上，图像天空在上方，地球在下方，符合以人的视角对于宇宙的想象。视觉中心的串联式圆

形近似于彗星的形状，吸引了观众的注意力，但左侧较小的圆形图表在色彩上构成了更强的对比，故也

可能作为其他的视觉入口，故此图表的入口也是多样的。图像部分出现了引导线，但因为信息的高度复

杂与异质，该作品的阅读路径极为多样，为观众提供了自由探索的空间。在设计中出现的图表保守估计

有十余个，以并置或者部分嵌套的方式存在，虽然图像整体极为复杂，但该设计在主题与视觉形式之间

存在着呼应，其次该设计在形式结构上具备很强的新奇性，故高复杂度并不一定阻止探索行为。这种在

平面空间中以并置与嵌套呼应主题的形式，是另一种探索性视觉结构的可能表现。 
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3.4. 案例小结 

在前章案例分析中，无论是单一信息图，多图表并置抑或传统意义上讲视觉路线较为单一的流程图，

都可以具备探索性。1) 在图像结构层面，信息通过并置或嵌套的方式组织，图像的视觉设计都极具视觉

吸引力，并且与设计的主题本身在结构上进行了很好地呼应。2) 在视觉复杂性层面，不论是单一图表还

是多图表并置嵌套，信息都处于复杂但不会导致认知负荷过高的状态。既非一目了然的简单亦非无从看

起。3) 在视觉引导层面，阅读入口与路径都不唯一。这些观察为下一章归纳探索性视觉结构的特征识别

与构建策略提供了基础。 

4. 探索性视觉结构的构建基础与主要特征 

4.1. 并置作为探索性视觉结构的起点 

信息可视化的本质在于将抽象的信息结构投射到空间中，使之实体化、物质化、可视化。这一过程

不仅是数据的转译，更是通过图形构成、空间布局与对比关系，在二维平面中构建信息之间的可见关系

网络，使信息可对比、可推导、可回溯，从而发现新知。 
并置作为一种静态可视化设计的空间组织策略，具备多个优势。首先对比使得信息单元在同一视觉

平面共时呈现，支持即时对比与差异识别。其次，多个信息单元并置的形式便于设计师建构有层次的、

形式多样的意义生成空间。最后，并置使图像具备高自由性，保留观众的观察自由与探索可能。 
与此相对的是交互与动画两类处理方式。动画将信息封装于时间中，交互则将信息置入因果触发的

逻辑。二者虽在一定程度上提升了理解的简便性，但也牺牲了结构的同时可见性与并置下的即时关联感

知，观众难以把握信息结构的全貌，难以自主构建发现信息的路径。 

4.2. 探索性视觉结构的感知特征 

基于前文的理论分析与案例观察，本文为探索性视觉结构总结了以下五个可感知的特征，可用来对

信息可视化设计是否具备探索性进行检验。 
1) 入口多样性：观众可从图像中识别出多个探索起点，它们形态各异，如在单一图表构成的信息图

中可能是图例、标题或图标等。在多图表并置的情况下有可能是在视觉设计上最具吸引力的图表或其他

上述元素。 
2) 路径非线性：图像不设固定阅读顺序，信息单元或图表在空间中并置或嵌套。观众无需按部就班

地跟随给定的顺序阅读，而可从任意部分出发，在不同信息单元之间穿梭跳转，形成个性化的观看路径。 
3) 结构开放性：图像各区域之间为开放式布局，支持对信息的即时对比与回溯，而非被交互式结构

层层隐藏，观众可根据自身兴趣在图像中自由观看。 
4) 复杂性：图像中的信息关系往往复杂且丰富，但并非混乱堆砌，维持在“感知可解但不可一目了

然”的中等复杂度。中度复杂性激发观众的注意力与好奇心，使其愿意停留与深读。 
5) 静态引导：图像中存在一定比例的留白与空隙，这样的视觉停顿空间为信息密集的画面提供呼吸

节奏。与此同时，箭头、引导线等静态提示在不过度干预的前提下，构建出隐性的结构路径，引导观众

完成对意义的自主构建与理解。 

4.3. 小结 

基于这类图像在视觉组织上呈现出共性的特征，本文将静态可视化设计中的“探索性视觉结构”定

义为：以平面空间为基本承载形式，通过信息单元的并置、嵌套与展开来构建整体关系，使设计处于“中

度复杂”区间。并提供多个阅读入口与阅读路径，以引导观众在自由路径中完成信息关联与意义建构的
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静态图像构成方式。 

5. 探索性可视化的设计策略 

5.1. 信息复杂度的展开 

探索性视觉结构的复杂度，首先源于信息在平面空间中的多维度展开。对典型案例的分析表明，这

种展开可以但不限于通过以下三种方式实现： 
1) 图表的并置：在静态画面中引入多个图表单元，使信息得以共时呈现，从而提升信息复杂度。 
2) 视觉变量的叠加：当设计主要体现单一图表时，可在内部进行色彩、形状、尺寸等视觉变量的组

合叠加。观众可通过识别编码系统，在复杂的视觉场域中自主建立分类与对比关系。 
3) 时空展开：在给出的三个案例中均有一定的展现，不论是双时间轴并置形式，还是在 2.5D 的流程

图中加入漫画分格元素，还是在多重并置图表中进行的多维度图形同构设计，都是在普通图表的基础上

进行了时空维度的展开，使单纯的平面信息空间更具复杂度与吸引力。 
然而，复杂度本身并非目的。真正关键的是，视觉上最突出的部分必须与主题形成呼应，如《Art Movie 

Time Machine》的倾斜连线呼应“时间流向”的主题，《头顶上的圆》的圆形元素重复等。当视觉中心与

主题呼应时，复杂度才不会沦为堆砌，而是成为引导观众进入探索的根本动因。 

5.2. 信息复杂度控制 

信息的维度展开不等于信息无限堆叠。适度复杂性是激发探索行为的前提，一旦图像复杂度超出观

众的认知范围，探索行为将被抑制。具体实践中，可通过信息单元的数量控制，清晰的信息层级组织，

局部聚焦与引导线或图例配合，最后，也是最重要的，图像结构与主题的呼应，调节阅读节奏、减轻认

知负荷。 
Tufte 所倡导的“数据墨水比”原则在此具有参照价值，即在图表内部保持信息复杂度的同时，可剔

除冗余装饰[11]。同时，有研究表明人类工作记忆同时处理的信息单元数量约为 5 到 9 个(7 ± 2)。在此可

被用来作为信息图表、视觉变量数量与复杂度控制的参考依据[12]。 
信息层级关注信息在视觉上的分层呈现，虽与探索性视觉结构同样承担了视觉引导的作用，但往往

以更有主次的、分层次地呈现。基于层级的可视化设计往往是强目的引导的，不论是交互设计中还是在

平面的视觉传达设计之中都是如此。而探索性视觉结构，中的“结构”可包含层级但并不一定以层级的

方式呈现，还可以指信息单元在空间中的并置(对称，或多个元素重要性相当)或在图像上的维度展开等形

式，是一种更加开放自由基于读者阅读体验的结构形态。探索性有赖于信息的适度复杂，而清晰的信息

层级可以为探索性结构提供可识别的入口，但探索性结构的核心在于层级之上是否保留了路径的自由度。 

5.3. 策略权衡 

探索性并非可视化设计的普适目标，其适用性需依据使用场景与沟通目的而定。高探索性的可视化

设计需要观众投入更多认知资源，适用于支持深度阅读的场景。观众并非带着问题来寻找答案，而是被

某一主题或知识域甚至有时单纯被视觉设计所吸引，进而展开对可视化设计的探索。而需要快速传达的

信息，则应在结构中嵌入更清晰的导读路径。在商业分析，科学研究，或目的明确的可视化设计中(经典

的如南丁格尔玫瑰图、拿破仑东征图、伦敦地铁图等)，设计的核心目的在于精准传达作者想要表明的确

定信息，清晰的信息层级与简明的设计远重于阅读路径的自由度。而在博物馆、新闻传播、文化科普与

艺术设计等领域，探索性结构则能吸引观众主动发现、增强阅读趣味性、覆盖广泛主题领域，并支持实

时对比与自主建构。因此，探索性视觉结构的选择，本质上是设计目标与受众需求之间的权衡。 
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6. 结论与展望 

本文从对“探索性”在信息可视化研究中长期与交互环境绑定的预设出发，通过理论梳理与案例分

析，论证了静态图像同样具备激发探索行为的潜力。研究整合了叙事可视化、图像叙事与视觉复杂性理

论，建立了“探索性视觉结构”的分析框架。并通过对典型案例的深入剖析，归纳出可用来识别这一结

构的入口多样性、路径非线性、结构开放性、中度复杂性及静态引导的五大核心特征。提出探索性视觉

结构的设计策略与应用时的策略选择。研究表明，探索性的本质并非源于交互机制本身，而在于视觉结

构能否为观众提供自主建构意义的空间。这一发现为新闻传播、文化科普与艺术设计等领域的静态可视

化创作提供了新的理论参照与实践路径，也启示我们重新审视“探索”在视觉媒介中可能性的边界。 
本文以静态信息可视化设计为主要研究对象，强调图像结构本身所具有的探索潜力。但探索性视觉

结构的应用潜力远不止步于此，未来可从以下四个方向继续拓展： 
1) 扩大案例库，结合眼动追踪等研究方法，分析不同的探索性视觉结构策略对探索行为的实际影响，

并给出量化定义与更加操作性的设计建议； 
2) 对其他以静态媒介呈现的具备探索性的设计形式进行考察(如海报设计，漫画，书籍装帧设计等)，

探讨探索性视觉结构是否广泛存在于各种形式的设计实践中； 
3) 将探索性视觉结构置入动态或交互媒介环境下，探讨以交互或动态设计的形式对信息进行复杂度

控制的可行性； 
4) 将本文提出的结构模型拓展至数字出版、博物馆展陈与科普传播等领域，验证其在复杂知识传达

中的适应性。 
综上所述，信息可视化设计中的探索性视觉结构不仅是一种形式观察，更是一种组织意义的方式。

在缺乏交互环境的场景下，仍能以图像本身的结构引发观众的探索与理解。在应对复杂主题传播与知识

可视化的场景中，这一结构将展现出更强的实践价值。 
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