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摘  要 

UI界面设计行业发展势头迅猛，市场对专业人才的需求量很大。但目前会出现学生专业能力与企业需求

不匹配的现象。因此，开展基于“项目驱动 + 课堂翻转”的UI界面设计课程教学改革研究，有助于人才

培养与社会需求之间的有效衔接。课程基于企业真实项目，在项目的驱动下，将课程教学内容、教学手

段、教学方法及考核办法等方面进行全面改革。通过翻转课堂，营造学习情境，以学生为主体开展教学，

教师激励与监督项目的完成。该教学模式有利于培养学生创新思维、团队意识和实践能力，大大提高教

学质量，培养出能适应社会需求的高素质技术技能人才。 
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Abstract 
The UI interface design industry is developing rapidly, and there is a great demand for professional 
talents in the market. But currently, there may be a mismatch between students’ professional 
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abilities and the needs of enterprises. Therefore, conducting research on the teaching reform of UI 
interface design courses based on “project driven + classroom flip” will help to effectively connect 
talent cultivation with social needs. The course is based on real enterprise projects, driven by 
the project, and comprehensively reforms the teaching content, teaching methods, teaching ap-
proaches, and assessment methods of the course. By flipping the classroom and creating a learn-
ing environment, teaching is carried out with students as the main body, and teachers motivate 
and supervise the completion of projects. This teaching mode is conducive to cultivating students’ 
innovative thinking, team awareness, and practical abilities, greatly improving the quality of 
teaching, and cultivating high-quality technical and skilled talents who can adapt to social needs. 
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1. 研究背景与意义 

随着互联网技术的不断发展，UI设计行业对人才的需求从单一的技能操作转向综合素质的全面提升，

特别是创新能力、团队协作能力和问题解决能力。 
在当前高职院校的课程体系中，UI 界面设计课程作为一门专业课程，在培养学生专业技能与创新思

维方面应起到积极作用，课程教学质量直接影响未来设计人才的能力与素养。然而，传统教学模式往往

侧重于理论讲授和软件操作训练，忽视了学生实践创新能力与解决实际问题能力的培养，导致理论与实

践脱节，学生难以适应快速变化的市场需求[1]。因此，探索新型教学模式，以提高学生的综合素质与就

业竞争力，已成为高职院校 UI 界面设计课程教学改革的重要议题。 
项目驱动与课堂翻转模式作为近年来兴起的教学理念，强调以项目实践为导向，以学生为主体，通

过翻转课堂的方式激发学生的学习兴趣与主动性[2]。该模式可以让学生从被动学习到主动学习，在项目

的实施过程中提升参与感、积极性与成就感，有利于对学生创新思维、团队意识和实践能力的培养，进

而大大提高教学质量，培养出能适应社会需求的高素质技术技能人才。 
因此，开展基于“项目驱动 + 课堂翻转”的 UI 界面设计课程教学改革的研究不仅有助于推动高职

院校 UI 界面设计课程的教学创新，更对提高教学质量、培养创新型人才具有深远的影响。通过深入剖析

项目驱动与课堂翻转模式在教学实践中的具体应用，可以为高职院校教师提供更为明确的教学改革方向

与思路，促进教学方法的更新与优化[3]。新型教学模式的实施，有助于激发学生的学习兴趣与潜能，培

养学生的自主学习能力、团队协作能力以及创新思维能力，从而更好地满足社会对高素质 UI 设计人才的

需求，推动相关行业的持续发展与进步。 

2. 研究目标 

本研究的核心目的在于深入探究高职院校 UI 界面设计课程在项目驱动和课堂翻转模式下的教学改

革情况。通过研究，明确这一教学模式的实施现状、所取得的成效，以及其未来的发展趋势。进而揭示

项目驱动与课堂翻转相结合的教学方法所蕴含的规律、特点以及在实际应用中可能遇到的挑战，从而为

高职院校在 UI 界面设计课程的教学上提供坚实的理论支撑和实践指南。 
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3. 研究思路和方法 

3.1. 研究思路 

UI 界面设计课程是一门培养 UI 前端设计师岗位能力的工学结合的课程，以培养 UI 设计人才为目

标，应以典型工作任务为导向，基于工作过程进行培养，让学生学以致用[4]。因此，通过优化课程体系，

更新教学内容，改革教学手段和方法，应用“项目驱动 + 翻转课堂”的教学模式，使学生学习状态从被

动转为主动[5]，提升学生的实践探索能力、创新能力、团队合作能力。图 1 为基于“项目驱动 + 课堂翻

转”的 UI 界面设计课程教学改革研究思路图。 
 

 
Figure 1. Research ideas for teaching reform of UI interface design course based on “project driven 
+ classroom flip” 
图 1. 基于“项目驱动 + 课堂翻转”的 UI 界面设计课程教学改革研究思路图 

3.2. 研究方法 

本研究旨在深入探究项目驱动+课堂翻转模式在 UI 界面设计课程中的应用及其成效。为实现这一目

标，研究采用了多元化的方法。 
通过文献综述法，系统梳理国内外相关研究，归纳总结现有研究的成果与不足，为本研究提供了理

论基础和参考依据。 
利用案例分析法，对本人目前授课班级学生展开试点教学，深入剖析项目驱动与课堂翻转模式在实

际教学中的具体应用。通过详细分析教学过程中的师生互动、学生作品质量、教学效果反馈等，揭示该

教学模式在提高学生学习积极性、增强实践操作能力以及促进创新思维发展等方面的积极作用。 
为获取更全面的研究数据，本研究还采用了访谈法，与一线教师进行了深入交流。通过访谈，了解

到了教师们在实际运用项目驱动与课堂翻转模式时的切身体会和经验教训。访谈结果不仅验证了文献综

述和案例分析的部分结论，还为进一步优化该教学模式提供了有益的参考。 
另外，还采用了总结归纳法。对研究实践中所形成的阶段性成果，进行提炼总结，力求形成规律性

的策略与方法，以更好地指导今后的教学工作。 

https://doi.org/10.12677/ve.2024.136362


徐立 
 

 

DOI: 10.12677/ve.2024.136362 2356 职业教育发展 
 

4. 研究的主要内容 

4.1. 教学改革方案的设计 

(1) 教学内容的重构 
围绕企业实际需求和行业趋势，设计出具有挑战性和实用性的 UI 设计项目，将项目任务有机融入教

材章节中，使学生在实践中深入理解，与社会实践需求接轨。另外，还可以把毕业论文、大学生创新项

目及教师科研项目、企业实战项目与教学进行结合。 
在项目的驱动下，让学生通过实操，加强理论与实践的联系，通过项目任务让学生明白学的某个知

识技能点可以解决什么具体问题，提升学生动手操作能力和解决实际问题的能力。 
例如，引入中国民俗 APP 项目，图 2 为课程教材内容与项目各阶段任务融合示例图。 

 

 
Figure 2. Example diagram of the integration of textbook content and tasks in each stage of the project 
图 2. 教材内容与项目各阶段任务融合示例图 

 
(2) 教学模式的创新 
“项目驱动 + 课堂翻转”这一新型教学模式，其内涵在于以项目为核心驱动力，激发学生的主动性，

结合课堂翻转的教学策略，提升教学效果。该模式不仅要求学生在项目中主动探究和学习，同时强调教

师在其中的引导和辅助作用。 
此种教学模式的特点显著，它以项目为导向，通过设计具有实际意义和挑战性的项目，使学生能够在

实际操作中学习和掌握知识，这样的教学方法有助于培养学生的解决问题的能力。同时，该模式重视实践

应用，鼓励学生通过亲身实践去深化对知识的理解和应用，这种“做中学”的方式更符合学生的认知规律。 
在传统的教学模式中，教师是课堂的主导者，而在“项目驱动+课堂翻转”的模式下，学生在课前通

过自主学习获取知识，课堂上则通过与师生互动讨论来巩固和提升，这种方式更能激发学生的学习兴趣

和创造力。有助于提升学生的学习效果，还能培养学生的自主学习能力和创新思维能力。 
(3) 教学方法的改革 
翻转课堂模式：课前通过视频、阅读材料等形式提供基础知识，课堂时间则用于讨论、案例分析、

项目实践及反馈指导等。 
小组合作与项目驱动：学生分组进行项目实践，通过团队合作完成设计任务，有效增强团队合作能

力和沟通能力。 
引导式与探究式学习：创设真实情境，教师在项目中可扮演项目经理的角色，通过引导，鼓励学生

主动探索、勇于创新、培养学生独立解决问题的能力。 
(4) 教学手段的改进 
创建模拟仿真教学环境。充分利用现代教学技术手段，注重信息化教学。运用多媒体技术展示图片、

动画、视频。利用网络进行在线学习和交流。 
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在学习通平台创建在线课程。创建班级，发布课件、课程标准、教案、实践素材、视频等教学资料到

平台上，同时充分利用平台提供的各种教学手段，包括直播、主题讨论、分组任务、抢答评分、测验、问

卷等功能，将课程的项目案例引入到云教学中，引导学生由被动学习到主动学习、师生之间线上线下互

动交流，充分调动学生的主观能动性、积极性与创造性。 
(5) 课程考核评价方法的优化 
优化考核评价办法，把考核贯穿于学习的全过程，注重对学生实践能力综合素养的考核。在项目实

施的每个阶段，要求学生提交相关的阶段性成果并进行评定，提出优点和需改进的地方。图 3 为改革实

践中所使用到的多元考核评价表。 
 

 
Figure 3. Multivariate assessment and evaluation form 
图 3. 多元考核评价表 

4.2. 教学改革实施策略 

(1) 教师培训与提升。加强教师对项目驱动 + 课堂翻转教学模式的理解与掌握，提升其教学设计能

力和项目指导能力。鼓励教师参与行业实践，了解行业动态和市场需求，为教学提供有力支持。 
(2) 教学资源建设。开发高质量的在线课程、微课等教学资源，为学生自学提供便利。建立校企合作

平台，引入企业真实项目或模拟项目，为学生提供实践机会。 
(3) 学生学习动力的激发。设置合理的激励机制，如优秀项目评选展示等。加强师生互动与交流，关

注学生的成长需求与学习困惑，提供个性化的指导和帮助。 

5. 研究结论 

经过深入分析与探讨，本研究发现，高职院校 UI 界面设计课程在“项目驱动 + 课堂翻转”模式下
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的教学改革展现出了显著成效。该模式不仅有效提升了学生的设计能力、实践能力和创新能力，更推动

了课程本身的持续发展与优化。 
在教学模式的创新方面，项目驱动与课堂翻转的有机结合，使得 UI 界面设计课程更加贴合行业实际

需求。通过项目任务的完成，学生能够在实践中深化理论知识的理解，提升技能应用的熟练度。该模式

充分调动了学生的学习积极性和自主性，培养了他们解决实际问题的能力。 
同时，师生互动的增强也是该模式下教学改革的一大亮点。在传统的课堂教学中，师生互动往往受

限于时间和空间。而在“项目驱动 + 课堂翻转”模式下，教师能够更灵活地与学生进行互动交流，及时

解答学生在项目实践中遇到的问题。这不仅有助于提升教学效果，还能够增强师生之间的情感联系，构

建更为和谐的教学生态。 
高职院校 UI 界面设计课程在“项目驱动 + 课堂翻转”模式下的教学改革取得了显著成果，为培养

高素质、创新型的 UI 设计人才提供了有力支撑。未来，随着该模式的进一步推广和应用，相信将在更多

专业课程中发挥积极作用，推动高职教育的持续创新与发展。 
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